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6. Module Tekenen

6.1. Inleiding

Hoofdzaken van de module Tekenen zijn het tekenen van nieuwe
onderdelen in het bestand met de aanwezige attributen en het wijzigen
van tekeningen. Om de module te activeren gaat u naar menu Module
en klikt vervolgens op Tekenen.

Algemesn
Yermerken keting
Yereffening

| Tekeren |
Transformaties
DT Aanmaken
Profielen
Yaolume Berekening
Data Conversie
CAD Conversie
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6.2. Icoonomschrijving

In LisCAD SEE kunt u de commando’s activeren door middel van het
aanklikken van iconen. De iconen voor de Module Algemeen moeten
worden geconfigureerd in de werkbalk. U kiest hiervoor Module
Algemeen: Configureren Werkbalken. Het volgende
dialoogscherm komt hierbij in beeld:

Werkbalken
Wierkbalken:

Algemene Werkbalk

[A[Z] Plattegrond [kaart] ‘wWerkbalk,
[E] Langs Profiel ‘werkbalk Herstellen
[£] D vears Profiel 'wWerkbalk

Higtnm...

Wijzid...

Aanpaszen. .

Sluiten

A

Help

in dit dialoog kunt u de bestaande werkbalken aanpassen en u kunt
nieuwe werkbalken maken. Hieronder volgt een beschrijving van de
mogelijkheden:
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6.2.1. Nieuw

Zodra u op de knop Nieuw geklikt heeft verschijnt het volgende
dialoog:

Nieuwe Werkbal
M aam WwWerkball:;
ILeica Geosystems

Maak ‘werkbalk bezchikbaar in:

I.-’-'-.IIE Yensters j
Positie werkbalk: Help

| Links i

Annuleer

a1

In dit dialoog vult u de naam in voor uw werkbalk, u kunt aangeven in
welk onderdeel van LisCAD SEE 5.0 u deze beschikbaar wilt hebben en
u kunt aangeven op welke positie de werkbalk geplaatst dient te
worden.

6.2.2. Herstellen

Met deze functie kunt u een gewijzigde werkbalk weer terugbrengen
naar zijn standaard instelling.

6.2.3.  Wijzig

Hiermee kunt u de positie wijzigen van een werkbalk.
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6.2.4. Aanpassen

Met deze optie kunt u een werkbalk of werkbalken aanpassen. U kunt
iconen toevoegen of verwijderen.

Aanpassen Werkbalken- ]
Lategariesn; Opdrachtet;
Algemesn - |. - Sluiten |
Algemesn %
Wenwerken kMeting Ay U. Help |

Y ereffenin
ACTTT— | £

Transfarmaties
DT

Frofiglen _ M ’\_\I
Langs Profilen o] gl il Bl Al e i =

Selectesr een categonie, klik wervalgens op een opdracht woor de omzchrjving.
Sleep de opdracht naar een willekeunge werkbalk.

o [ G
USRI
e T [
e Pl Sl B

h=

— Omazchripving
Inztellen Puntattributen
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6.3. Tekenen van Punten (Menu Teken)

In het menu Teken zijn de volgende keuzemogelijkheden te
onderscheiden:

|Ieken Methode  Attributen
Lijr. .
Boog...
Cirkel...
Owergangshoog...
Eramme...

Tracé. .

Bemating - Snijpunt...
Bemating - Lijn [afst + arg)...
Bemating - Loodlin...

Alignement...
Snijpunten...
Prafiel Markering...

Folygoan..

Tekst...

|ndividuele Seamenten
————

De keuzen worden gebruikt om het soort object, dat wordt getekend in
te stellen. Aan het Oteken kan u zien welk object geactiveerd is (hier is
dat Punt). Het bijbehorende figuur verschilt per object en methode.
Tevens hangt het samen met de instellingen van het systeem (Module
Algemeen ® Configureren). Voor goede resultaten, dient u er zeker van
te zijn, dat u de eenheden zodanig heeft geconfigureerd, dat de
gegevens kunnen worden opgegeven. Instellingen van het systeem
kunt u vinden in de Informatiebalk. Als deze niet juist zijn ingesteld,
wijzig dan de instellingen.

Opmerking: Alleen bij punten kan een hoogte worden opgegeven.
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Het menu Methode bevat in samenhang met het tekenen van punten
de volgende opties:

Methode  Attibuten Mjzig  Fouten

Coordinaten...

Coordinaat Yerschillen...
Argument & Afstand [Ster)...
Argument & Afstand [Polpgoon]...
Hoek, & &fstand

Afgtand & Loodljnmaat...
tetrering & Loodljnmaat...

Loodljn Meerlaten

Barallel 5 nijpunt

Argument fArgument Snijpunt
v Afztandéfztand Snijpunt

Argument fdfztand Snijpunt

Afstand/Farallel Snijpurt. .

Centrum wan 3 Punten
2 Boogpunten & Shaal

Gelijke Afztand...
Aantal Segmenten...
Gelijke Koord Afztand...
Aantal Koorden...
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6.3.1. Teken een Willekeurig Punt

Tekenen van een willekeurig punt door gebruik te maken van de muis.
Klik op Teken ® punt. Ga vervolgens naar Methode en klik op
Willekeurig. Het volgende figuur wordt getoond:

+ Teken
(1] I ".I"ul_qendl Yorig I Einde I
Punt Mr.: |3ﬂ5

Z-Coordinaat: |2

Geef bij Punt Nr. het nummer op van het nieuwe punt.

Geef bij de Z-co6rdinaat de hoogte van het nieuwe punt op.
Bevestig met OK.

Klik Volgend voor het aanmaken van een volgend punt.

Klik Vorig voor het opgeven van het vorige puntnummer aan een
nieuw nummer.

Einde kan niet worden gebruikt, klik op het kruisje om af te sluiten.

Opmerking: Bij een nieuwe tekening met een stereografische
projectie is deze optie niet actief als er nog geen punten
getekend zijn. Pas na minimaal twee punten wordt deze
optie actief.
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6.3.2. Teken een punt d.m.v. het opgeven van Codrdinaten

Teken een nieuw punt door het opgeven van codrdinaten. Klik op
Teken ® punt. Ga naar Methode en klik op Codrdinaten. Het
volgende figuur wordt getoond:

| 1] I Yolgend Yorig I Lim:lel

Punt Nr.: |3ﬂ5
#-Coordinaat: |2

—h

Y-Coordinaat:

Z-Coordinaat: |-1|

Geef bij Punt Nr. het nummer op van het nieuwe punt.

Geef bij de X-, Y- en Z-codrdinaten de cootrdinaten op van het
nieuwe punt op.

Bevestig met OK.
Klik Volgend voor het aanmaken van een volgend punt.

Klik Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt, klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.3.3. Teken een punt d.m.v. het opgeven van Coérdinaat Verschillen

Klik op Teken ® punt. Ga naar Methode en klik op Coérdinaat
Verschillen. Het volgende figuur wordt getoond:

Teken X
oK "U'u!l_.u.—:udl | Vaotig I LEE"‘ij

Punt Mr.: I123
Van Punt: (156
Delta K:-I"]
Delta Y: ]15
Delta Z: [0.5

Geef bij Punt Nr. het nummer op van het nieuwe punt.

Van Punt is het puntnummer waar vanuit de coérdinaatverschillen
worden uitgezet.

Geef bij de Delta X, Delta Y en Delta Z de coérdinaatverschillen op
tussen het puntnummer en het nieuwe punt.

Bevestig met OK.
Klik Volgend voor het aanmaken van een volgend punt.

Klik Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt, klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.3.4. Teken een punt d.m.v. het opgeven van Argument en Afstand (ster)

Klik op Teken ® punt. Ga naar Methode en klik op Argument en
Afstand (ster). Het volgende figuur wordt getoond:

Teken B 124
| 1] I "».I'uli_u:udl | Vaiig I Lgindtz I ,
Punt Nr.: [124
v'ﬂn Punt- |1 G4 164 6,_’ _______ 125
Argument [K): [145.125
Kaart Afstand: {23.963 1\2\6\
Z-Coordinaat: [1.2

Geef bij Punt Nr. het nummer op van het nieuwe punt.

Van Punt is het puntnummer waar vanuit het argument en afstand
worden uitgezet.

Geef bij de Z-co6rdinaat de hoogte van het nieuwe punt op.
Bevestig met OK.
Klik Volgend voor het aanmaken van een volgend punt.

Klik Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt, klik op het kruisje om af te sluiten.

In dit commando blijft het puntnummer, dat is ingevuld bij Van Punt
altijd gelijk.

Versie 5.xx 10
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6.3.5. Teken een punt d.m.v. het opgeven van Argument en Afstand
(Polygoon)

Klik op Teken ® punt. Ga naar Methode en klik op Argument en
Afstand (Polygoon). Het volgende figuur wordt getoond:

| 1] 4 I "Iul"ul_qem:ll Yong I Lim:lel 1007

Punt Mr._: IBI]E \\\\\\\\\\\

¥an Punt: |1007 865\\\
Argument [K]: (190 \
Kaart Afstand: |4|] \
Z-Coordinaat: |4 806 \

Geef bij Punt Nr. het nummer op van
het nieuwe punt.

Van Punt is het puntnummer waar vanuit het argument en de afstand
worden uitgezet.

Geef bij de Z-co6rdinaat de hoogte van het nieuwe punt op.
Bevestig met OK.
Klik Volgend voor het aanmaken van een volgend punt.

Klik Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt, klik op het kruisje om af te sluiten.
In dit commando zal het puntnummer, dat is ingevuld bij Van Punt

steeds worden vervangen door het punt dat is getekend met dit
commando.
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6.3.6. Teken een punt d.m.v. het opgeven van Hoek en Afstand

Klik op Teken ® punt. Ga naar Methode en klik op Hoek en Afstand.
Het volgende figuur wordt getoond:

| [1]6 I @endl | Youg I Eindel
Punt Mr.: I5 3 .

Van Punt: |1 //’
Ref. Lijn: [1--3 4
Bt <~ 56345 5
Hoek: !45 1 . \
K.aart Afstand: I5?.345
Z-Coordinaat: I

Geef bij Punt Nr. het nummer op van het nieuwe punt.

Van Punt is het puntnummer waar vanuit de Hoek en Kaart Afstand
worden uitgezet.

Geef bij de Z-co6rdinaat de hoogte van het nieuwe punt op.
Bevestig met OK.
Klik Volgend voor het aanmaken van een volgend punt.

Klik Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt, klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.3.7. Teken een punt d.m.v. het opgeven van een Afstand en Loodlijnmaat

Klik op Teken ® punt. Ga naar Methode en klik op Afstand en
Loodlijnmaat. Het volgende figuur wordt getoond:

. Teken ]
| oK i Mﬁ"dl | Vot I | I;I.'rH.i'ﬂI 6
Punt Nr.: IE ;
Van Punt: |1 |‘.
Ref. Richting: |85.3456 40.345

Kaart Afstand: ;40.1 23
Loodliinmaat: |-20.345 40.123

Z-Coordinaat: |

Geef bij Punt Nr. het nummer op van het nieuwe punt.

Van Punt is het puntnummer waar vanuit Afstand- en loodlijnmaat
worden uitgezet.

Geef bij de Z-cob6rdinaat de hoogte van het nieuwe punt op.

Bevestig met OK.
Klik Volgend voor het aanmaken van een volgend punt.

Klik Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt, klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.3.8. Teken een punt d.m.v. het opgeven van een Metrering en
Loodlijnmaat

Klik op Teken ® punt. Ga naar Methode en klik op Metrering en
Loodlijnmaat. Het volgende figuur wordt getoond:

ok | Eu:u!genu:l&l Wange | gnnuleerl

Puntnr: IDEEIE Help |

Alignement:
I Desigh LI
Metrening: I—
Loadlijnrmaat; I-EI_ETIﬁ_
Hoogte: I—

Geef bij Punt Nr. het nummer op van het nieuwe punt.

Kies bij Alignement het alignement t.o.v. waarvan het punt getekend
dient te worden.

Bij Metrering geeft u op bij welke metrering het punt parallel dient te
komen.

Bij Loodlijnmaat wordt de afstand van het punt t.o.v. de metrering
opgegeven.

Bij Hoogte kan een hoogte van het punt worden opgegeven
Bevestig met OK.
Klik Volgend voor het aanmaken van een volgend punt.

Klik Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.3.9. Teken een punt d.m.v. het Neerlaten van een Loodlijn

Klik op Teken ® punt. Ga naar Methode en klik op Neerlaten
Loodlijn. Het volgende figuur wordt getoond:

| [1].4 I 'H"nl_clendl Yorig I Lim:lel

Punt Nr.: I?

Yan Punt: |1
Ref. Richting: [0 7
Parallel Punt: |3 0.0
Z-Coordi t:

oordinaal I 1

Geef bij Punt Nr. het nummer op van het nieuwe punt.

Van Punt is het puntnummer waar vanuit de het nieuwe punt wordt

uitgezet.

Geef bij de Z-cot6rdinaat de hoogte van het nieuwe punt op.

Bevestig met OK.

Klik Volgend voor het aanmaken van een volgend punt.

Klik Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt, klik op het kruisje om af te sluiten.

Versie 5.xx
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6.3.10. Teken een punt d.m.v. Parallel Snijpunt

Klik op Teken ® punt. Ga naar Methode en klik op Parallel
Snijpunt. Het volgende figuur wordt getoond:

=| Teken

[ox ] [Vogend] [_voig | [Einde]| %,

Punt Mr_: IEI i
|

Yan Punt: |1 '
|

Ref. Richting: |90 i
|

|

|

|

|

]

]

2.35

Loodliinmaat: |-2.35
Yan Punt: |1
Ref_ Richting: |0 fommmmmmm oo i
Loodlijnmaat: |3.15

Z-Coordinaat: I

Geef bij Punt Nr. het nummer op van het nieuwe punt.

Van Punt is het punthummer waar vanuit het nieuwe punt wordt
uitgezet.

Geef bij de Z-cob6rdinaat de hoogte van het nieuwe punt op.
Bevestig met OK.
Klik Volgend voor het aanmaken van een volgend punt.

Klik Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt, klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.3.11. Teken een punt door opgave van Argument/Argument Snijpunt

Klik op Teken ® Punt. Ga naar Methode en klik op
Argument/Argument Snijpunt. Het volgende figuur wordt getoond:

|_ok_| |volgend] | Vorig | | Einde |

-
Punt Nr.: IB ‘\
¥Yan Punt: |1 \

Argument (K): [160.5458

\
\
Yan Punt: |5 {‘1\'60'5458 5

Argument [K): |240.4564 \ |

Z-Coordinaat: I Ve :

9

Geef bij Punt Nr. het nummer op
van het nieuwe punt.

Van Punt is het punthnummer waar vanuit het nieuwe punt wordt
uitgezet.

Geef bij de Z-co6rdinaat de hoogte van het nieuwe punt op.
Bevestig met OK.
Klik Volgend voor het aanmaken van een volgend punt.

Klik Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt, klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.3.12. Teken een punt door opgave van Afstand/Afstand Snijpunt

Klik op Teken ® punt. Ga naar Methode en klik op Afstand/Afstand
Snijpunt. Het volgende figuur komt in beeld.

=-| Teken | iof
1 alternatie
I oK I |Vulgend| | Yorig | Lﬂnde | P
// \
- \
Punt Nr.: |1I] //’/ AN 30
— 40. e AN
Van Punt: (8 s AN
—_— // \
Kaart Afstand: |40 8 .-~ AN
ts N
Yan Punt: IB Y G\
AN _\I _
Kaart Afstand: |3|] S~ }
\\ 7/
Z-Coordinaat: I 40 S~ ,’éo
\\ 7
N /2710
~ ’

Geef bij Punt Nr. het nummer op van het nieuwe punt. Van Punt is
het puntnummer waar vanuit het nieuwe punt wordt uitgezet. Geef bij
de Z-codrdinaat de hoogte van het nieuwe punt op. Bevestig met OK.
Klik Volgend voor het aanmaken van een volgend punt. Klik Vorig
voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het hoogste
puntnummer in het bestand. Einde kan niet worden gebruikt, klik op
het kruisje om af te sluiten. Bij deze methode zijn twee oplossingen
mogelijk.

| 0K I |"."uii_|=.—::u-_ii | Voua I | I_il.m.i-‘.zl

Punt Nr. Ii_'.iﬂi.'!

Dubhbele Dplossing

|-&ccepteer Yerwerp
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6.3.13. Teken een punt door opgave van Argument/Afstand Snijpunt

Klik op Teken ® punt. Ga naar Methode en Kklik
Argument/Afstand Snijpunt. Het volgende figuur komt in beeld:
| ok | |‘J'n|_c|end| | Yorig I I_Lindel ! _.:;é
Punt Nr.: |15 i
Yan Punt: |6 ' —4_15
Py e—— I
Argument [K]: [180 4 =T :
Wan Punt: |9 \ /,—/’ i
I 9 i7" I
Kaart Afstand: |4 <
adar s-an | \\\\ :180
Z-Eunrdlnaat:l 4 \\\\\ :
!
S I
So ]
N
i —4- 15

alternatief

Geef bij Punt Nr. het nummer

op

op van het nieuwe punt. Van Punt is het puntnummer waar vanuit het

nieuwe punt wordt uitgezet. Geef bij Kaart Argument de hoek op.

Bij

Kaart afstand de afstand. Geef bij de Z-codrdinaat de hoogte van het
nieuwe punt op. Bevestig met OK. Klik Volgend voor het aanmaken
van een volgend punt. Klik Vorig voor het opgeven van een
puntnummer één groter dan het hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt, klik op het kruisje om af te sluiten.

| 118 I |\."uii_|£:udl I Voug I | I;im.lel

Punt N Il:!ﬂl.'-l
Dubbele Oplossing

‘Accepteer Yerwerp

Versie 5.xx
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6.3.14. Teken een punt door opgave van Afstand/Parallel Snijpunt

Klik op Teken ® punt. Ga naar Methode en klik op Afstand/Parallel
Snijpunt. Het volgende figuur komt in beeld.

=-| Teken ' 3

Lok | Vol_qendl Vorig | ginde| I\
Punt Mr.: |12 // \\

WYan Punt:
Ref. Richting:
Loodlijnmaat:

¥an Punt:
Kaart Afstand:

90

 —

3

50

1 /

Z-Coordinaat:

Geef bij Punt Nr. het nummer op van het nieuwe punt. Van Punt is
het puntnummer waar vanuit het nieuwe punt wordt uitgezet. Geef bij
de Z-codrdinaat de hoogte van het nieuwe punt op. Bevestig met OK.
Klik Volgend voor het aanmaken van een volgend punt. Klik Vorig
voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het hoogste
puntnummer in het bestand. Einde kan niet worden gebruikt, klik op
het kruisje om af te sluiten.

| Ok I |‘\."uii_|g:|.-'_li | Voug I | I;nn.ial

Punt Mn. |i_',mi;!
Dubhbele Oplossing

Yemwerp

|-&c:ceptee|‘
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6.3.15. Teken een punt door opgave van Centrum van drie punten

Klik op Teken ® punt. Ga naar Methode en klik op Centrum van
drie punten. Het volgende figuur komt in beeld.

=| Teken

|_ox_J [volgend| |_vorig | | Einde | /,__4:_2

Punt Mr._: |23 /%_

Boog Punt: |1 1

Boog Punt: |3
Boog Punt: |2 -+- 23
Z-Coordinaat: I

Geef bij Punt Nr. het nummer op van het nieuwe punt. Geef de drie
punten op waarvan het centrum moet vallen in het opgegeven
puntnummer.

Geef bij de Z-co6rdinaat de hoogte van het nieuwe punt op.

Bevestig met OK.

Klik Volgend voor het aanmaken van een volgend punt.

Klik Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt, klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.3.16. Teken een punt door opgave van 2 Boogpunten en Straal

Klik op Teken ® punt. Ga naar Methode en klik op 2 Boogpunten en
Straal. Het volgende figuur komt in beeld:

=| Teken

|_ok_| |volgend| | vorig | | Einde | — 2

Punt Nr.: |32 e
Boog Punt: |23 FAREMRN

Boog Punt: |2 / ~
Straal: IBI] _.[-_ ____________ \_\l_

Z-Coordinaat: I

Geef bij Punt Nr. het nummer op van het nieuwe punt. Geef de twee
boogpunten en straal op waarvan het centrum moet vallen in het
opgegeven puntnummer. Geef bij de Z-codrdinaat de hoogte van het
nieuwe punt op. Bevestig met OK. Klik Volgend voor het aanmaken
van een volgend punt. Klik Vorig voor het opgeven van een
puntnummer één groter dan het hoogste puntnummer in het bestand.
Einde kan niet worden gebruikt, klik op het kruisje om af te sluiten.

Teken ]
| 215 I |‘k"uii_|:::||.-ji | Vg I | EHIL=13I

Punt N1 Ii_'.iﬂi 2

Dubbele Oplossing

|-&c{:epteer Yerwerp
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6.3.17. Teken een punt door opgave van Gelijke Afstand

Klik op Teken ® punt. Ga naar Methode en klik op Gelijke Afstand.
Het volgende figuur komt in beeld:

=| Teken

[Lox_] |volgend] | Vorig | | Einde |

Punt Mr.: IZEI

Ref. Lijn: [2-23
Afstand Liin.: | 40/
Z-Coordinaat: I

40 -~
e
iz
Geef bij Punt
Nr. het nummer op van het nieuwe punt. Geef een referentielijn op
tussen twee punten. Geef de afstand op voor de punten, die tussen de
punten van de referentielijn moeten worden geplaatst. U kunt ook de
referentielijn aanklikken met de muis. Geef bij de Z-co6rdinaat de
hoogte van het nieuwe punt op. Bevestig met OK. Klik Volgend voor
het aanmaken van een volgend punt. Klik Vorig voor het opgeven van
een puntnummer één groter dan het hoogste puntnummer in het
bestand. Einde kan niet worden gebruikt, klik op het kruisje om af te
sluiten.
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6.3.18. Teken een punt door opgave van Aantal Segmenten

Klik op Teken ® punt.

Ga naar Methode en klik op Aantal
Segmenten. Het volgende figuur komt in beeld:

=| Teken

|_ok_] |volgend] | vorig | | Einde |

Punt Mr.: IEl
Ref. Lijn: |5--4
Aantal Lijnen.: |2

Z-Coordinaat: I

Geef bij Punt Nr. het nummer op van het nieuwe punt.

Geef een referentielijn op tussen twee punten. Geef het aantal punten
op, die tussen de punten van de referentielijn moeten worden geplaatst
(de lijnen tussen de nieuwe punten zijn gelijk). U kunt ook de
referentielijn aanklikken met de muis.

Geef bij de Z-coo6rdinaat de hoogte van het nieuwe punt op. Bevestig

met OK.

Klik Volgend voor het aanmaken van een volgend punt.

Klik Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt, klik op het kruisje om af te sluiten.

Versie 5.xx
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6.3.19. Teken een punt door opgave van Gelijke Koord Afstand

Klik op Teken ® punt. Ga naar Methode en klik op Gelijke Koord
Afstand. Het volgende figuur komt in beeld.

=| Teken
|_ok_J |volgend] | vorig | |_Einde |
Punt Nr_: IEI
Boog Punt: |3
Middelpunt: |7

Boog Punt: IE
Afstand Koorde: |4I]
Z-Coordinaat: I

|
4 -

Middelpunt g

Geef bij Punt Nr. het nummer op van het nieuwe punt. Geef twee
boogpunten en een middelpunt op. Geef de afstand van de koorde op.
Geef bij de Z-coo6rdinaat de hoogte van het nieuwe punt op. Bevestig
met OK. Klik Volgend voor het aanmaken van een volgend punt. Klik
Vorig voor het opgeven van een punthummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand. Einde kan niet worden gebruikt,
klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.3.20. Teken een punt door opgave van Aantal Koorden

Klik op Teken ® punt. Ga naar Methode en klik op Aantal Koorden.
Het volgende figuur komt in beeld:

=| Teken
[Lok_| |velgend| | vorig | | Einde | |
e ]
Punt Nr.: |12 40 ///’/r 13
Boog Punt: |5 4
Middelpunt: |23 ’

Boog Punt: IB 40 \ ,/,
Aantal Koorden: Iiﬂ 'I" S
Z-Coordinaat: I Middelpunt _L23

Geef bij Punt Nr. het nummer op
van het nieuwe punt. Geef twee boogpunten en een middelpunt op.
Geef de afstand van de koorde op.

Geef bij de Z-codrdinaat de hoogte van het nieuwe punt op. Bevestig
met OK.

Klik Volgend voor het aanmaken van een volgend punt.

Klik Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt, klik op het kruisje om af te sluiten.

Opmerking: Hou bij het invoeren van de boogpunten rekening met de
volgorde. Dit i.v.m. de instelling van de richting van de
boog bij de lijncode instellingen.
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Tekenen van Lijnen (Menu Teken)

Het menu Methode bevat in samenhang met het tekenen van lijnen de
volgende opties:

v Willekeung...

Bestaande Punten...
Coordinaten...

Coordinaat Werschillen...
Argument & Afstand [Ster)

[fztand [Faolygoaon)...

Afstand- & Loodlijnmaat. ..
Afstand/Parallel Snijpunt...
Loodlijn Heerlaten...

Gelijke Afztand...
Aantal Seamenten...
Gelijke Koord Afstand...
Aantal Koarden...

Een lijn kan uit meerdere lijnstukken zijn opgebouwd.

Opmerking: Als én van deze methodes wordt gekozen, zal het punt

dat wordt gecreéerd het beginpunt van de lijn zijn. Een
lijn blijft actief totdat op EINDE wordt geklikt. Om met
verschillende methodes één lijn te creéren, kunt u
tussentijds gewoon een andere methode selecteren.
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6.4.1. Tekenen van Willekeurige Lijnen

Hiermee worden lijnen en nieuwe punten getekend met behulp van de
muis. Klik Teken ® lijn. Ga naar Methode en klik op Willekeurig. Het
volgende dialoogscherm wordt getoond. De lijn, die wordt getekend
krijgt het huidige lijnattribuut mee. Dit geldt ook voor de punten. Door
te klikken op de rechter muisknop als u bij een bestaand punt staat,
kunt u gebruik maken van dit punt en u moet dit bevestigen met de
linker muisknop.

=| Teken
|0k | [volaend | | vorg || | Einde | 16
Punt Mr.: |14
Z-Coordinaak: || 15

Geef bij Punt Nr. het nieuwe
puntnummer op.

Bij Z-coo6rdinaat kunt u de hoogte van het nieuwe punt opgeven.
Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van de huidige
lijn. Klik op het kruisje om af te sluiten.

Opmerking: Bij een nieuwe tekening met een stereografische
projectie is deze optie niet actief als er nog geen punten
getekend zijn. Pas na minimaal twee punten wordt deze
optie actief.
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6.4.2. Tekenen van lijnen tussen Bestaande punten

Hiermee worden lijnen tussen bestaande punten getekend met behulp
van de muis. Klik Teken ® lijn. Ga naar Methode en klik op
Bestaande Punten. Het volgende dialoogscherm wordt getoond. Door
te klikken op de rechter muisknop als u bij een bestaand punt staat,
kunt u gebruik maken van dit punt en moet u dit bevestigen met de
linker muisknop.

=| Teken

| 1] .4 I Unl_qendl Yorig I Lindel

Puntien]: I 14

Geef bij Punt(en) het bestaande puntnummer op of gebruik de muis en
klik op het gewenste punt.

Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van de huidige
lijn. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.4.3. Tekenen van lijnen door opgave van Codrdinaten

Hiermee worden lijnen en nieuwe punten getekend met behulp van de
muis. Klik Teken ® lijn. Ga naar Methode en klik op Codérdinaten.
Het volgende dialoogscherm wordt getoond:

=| Teken
[Lok | [voigend]| | voro | [ Einde |
Punt Hr_: |15

X¥-Coordinaat: |15
Y-Coordinaat: |20
Z-Coordinaat: I 2

Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op.

Geef de X- en Y-Codrdinaten op.

Bij de Z-codrdinaat kunt u de hoogte van het nieuwe punt opgeven.
Bevestig met OK.

Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van de huidige
lijn. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.4.4. Tekenen van lijnen door opgave van Cotrdinaat Verschillen

Hiermee worden lijnen en nieuwe punten getekend met behulp van de
muis. Klik Teken ® lijn. Ga naar Methode en klik op Coérdinaten
Verschillen. Het volgende dialoogscherm wordt getoond:

=| Teken
l 1] 4 I an_l:lendl Yorig I Einde I
Punt Nr.: |1B
Yan Punt: {16
Delta X: |-4
Delta Y: |-4
Delta Z: |-2

Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op.

Van Punt is het punt waar vanuit de codrdinaatverschillen worden
uitgezet. Opgave bij Van Punt kan op twee manieren: intypen of met
muis aanklikken.

Geef de Codrdinaatverschillen op bij Delta X, Delta Y en Delta Z
tussen puntnummer en het bestaande punt.

Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van de huidige
lijn. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.4.5. Tekenen van lijnen door opgave van Argument en Afstand (ster)

Hiermee worden lijnen en nieuwe punten getekend met behulp van de
muis. Klik Teken ® lijn. Ga naar Methode en klik op Argument en
Afstand (ster). Het volgende dialoogscherm wordt getoond:

| Ok I "Iul"ul_l:lendl Yorig I Eindel

Punt Mr.: I'lB
¥an Punt: |3
Argument [K): |8
K.aart Afstand: |5
Z-Coordinaat: |1

Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op.

Van Punt is het punt waar vanuit Kaart Argument en Kaart Afstand
worden uitgezet. Opgave bij Van Punt kan op twee manieren: intypen of
met muis aanklikken.

Geef Kaart Argument en Kaart Afstand tussen puntnummer en het
bestaande punt. Bevestig met OK.

Geef bij Z-cooOrdinaat de hoogte op van het nieuwe punt.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een punthummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van de huidige
lijn. Klik op het kruisje om af te sluiten.

In dit commando blijft het puntnummer, dat is ingevuld bij Van Punt
altijd gelijk.

Versie 5.xx 32



6. Module Tekenen

6.4.6. Tekenen van lijnen door opgave van Argument en Afstand (polygoon)

Hiermee worden lijnen en nieuwe punten getekend met behulp van de
muis. Klik Teken ® lijn. Ga naar Methode en klik op Argument en
Afstand (polygoon). Het volgende dialoogscherm wordt getoond:

y Teken

l 1] I Yolgend Yorig I Einde I
Punt Nr.: |2|]
Yan Punt: |12

Argument [K]: |4
K.aart Afztand: |E1
Z-Coordinaat: I

Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op.

Van Punt is het punt waar vanuit Kaart Argument en Kaart Afstand
worden uitgezet. Opgave bij Van Punt kan op twee manieren: intypen of
met muis aan aanklikken.

Geef Kaart Argument en Kaart Afstand tussen puntnummer en het
bestaande punt.

Geef bij Z-codrdinaat de hoogte op van het nieuwe punt. Bevestig met
OK.

Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van de huidige
lijn. Klik op het kruisje om af te sluiten.

In dit commando zal het puntnummer, dat is ingevuld bij Van Punt
steeds worden vervangen door het punt dat is getekend met dit
commando.
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6.4.7. Tekenen van lijnen door opgave van Afstand en loodlijnmaat

Hiermee worden lijnen en nieuwe punten getekend met behulp van de
muis. Klik Teken ® lijn. Ga naar Methode en klik op Afstand en
loodlijnmaat. Het volgende dialoogscherm wordt getoond:

Teken ]

| oK i L\lii_\!_—:n-:li | Vatig I Lghdel
Punt Mr.: i22
Yan Funt:iI1 4

Ref. Richting: [16-3

Kaart Afstand: i1 24.23
Loodlijinmaat: IZI]
Z-Coordinaat: |2

Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op.

Van Punt is het punt waar vanuit de lijn wordt uitgezet. Opgave bij
Van Punt kan op twee manieren: intypen of met muis aanklikken.

Geef Referentie Richting, Afstand en Loodlijnmaat op (intypen of
aanklikken).

Geef bij Z-codrdinaat de hoogte op van het nieuwe punt.
Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van de huidige
lijn. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.4.8. Tekenen van lijnen door opgave van Afstand/Parallel Snijpunt

Hiermee worden lijnen en nieuwe punten getekend met behulp van de
muis. Klik Teken ® lijn. Ga naar Methode en klik op
Afstand/Parallel Snijpunt. Het volgende dialoogscherm wordt
getoond:

=| Teken

[Lok | [voigend]| | voro | [ Einde |
Punt Hr.: IEE
Yan Punt: |17

Ref. Richting: |3--1
Loodliinmaat: | 22-23
Yan Punt: IEI]

Kaart Afstand: |5--2
Z-Coordinaat: |

Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op.

Van Punt is het punt waar vanuit de lijn wordt uitgezet. Opgave bij
Van Punt kan op twee manieren: intypen of met muis aan aanklikken.

Geef Referentie Richting, Loodlijnmaat en Kaart Afstand op
(intypen of aanklikken).

Geef bij Z-codrdinaat de hoogte op van het nieuwe punt.
Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van de huidige
lijn. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.4.9. Tekenen van lijnen met behulp van Loodlijn Neerlaten

Hiermee worden lijnen en nieuwe punten getekend met behulp van de
muis. Klik Teken ® lijn. Ga naar Methode en klik op Loodlijn
Neerlaten. Het volgende dialoogscherm wordt getoond:

Faken =]
LEIK | Lﬂjﬂlldl | Voun I Léindt: I
Punt Nr.: [C1109
Lijn Mr.-. !E
Parallel Punt: im ooy
Z-Coordinaat: iZ
Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op.

Bij Lijn Nr. wordt de lijn opgegeven t.o. waarvan de loodlijn dient te
worden neergelaten.

Bij Parallel Punt wordt het punt opgegeven waaruit de loodlijn wordt
neergelaten.

Geef bij Z-codrdinaat de hoogte op van het nieuwe punt.
Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een punthummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van de huidige
lijn. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.4.10. Tekenen van lijnen met behulp van Gelijke Afstand

Hiermee worden lijnen en nieuwe punten getekend met behulp van de
muis. Klik Teken ® lijn. Ga naar Methode en klik op Gelijke
Afstand. Het volgende dialoogscherm wordt getoond:

=| Teken
[Lok | [voigend]| | voro | [ Einde |
Punt Nr_: IE?

Ref. Lin: |18--20
Afstand Lijn.: |12
Z-Coordinaat: I

Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op.

Geef Referentie Richting en Afstand Lijn op (intypen of aanklikken).
Geef bij Z-codrdinaat de hoogte op van het nieuwe punt.

Bevestig met OK.

Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van de huidige
lijn. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.4.11. Tekenen van lijnen met behulp van Aantal Segmenten

Hiermee worden lijnen en nieuwe punten getekend met behulp van de
muis. Klik Teken ® lijn. Ga naar Methode en klik op Aantal
Segmenten. Het volgende dialoogscherm wordt getoond:

=| Teken
ok | [volgend| | voro | [[Einde |
Punt MNr.: IEB

Ref. Lijn: |23--14

Aantal Lijnen.: |3

Z-Coordinaat: I

14

Geef bij Punt
Nr. het nieuwe puntnummer op.

Geef Referentie Richting en Aantal Lijnen op.

Geef bij Z-codrdinaat de hoogte op van het nieuwe punt. Bevestig met
OK.

Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van de huidige
lijn. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.4.12. Tekenen van lijnen met behulp van Gelijke Koord Afstand

Hiermee worden lijnen en nieuwe punten getekend met behulp van de
muis. Klik Teken ® Lijn. Ga naar Methode en klik op Gelijke Koord
Afstand. Het volgende dialoogscherm wordt getoond.

=| Teken
[Lok ] [voloend] | voio | | Einde |
Punt Mr.: IEB
Boog Punt: |1

Middelpunt: |23
Boog Punt: |2
Afztand Koorde: I-lll]
Z-Coordinaat: I

Middelpunt 23

Geef bij Punt Nr. het
nieuwe puntnummer op. Geef Boogpunten, Middelpunt en Afstand
Koorde op. Geef bij Z-codrdinaat de hoogte op van het nieuwe punt.
Bevestig met OK. Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan
te maken. Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan
het hoogste puntnummer in het bestand. Einde wordt gebruikt om te
stoppen met het tekenen van de huidige lijn. Klik op het kruisje om af
te sluiten.
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6.4.13. Tekenen van lijnen met behulp van Aantal Koorden

Hiermee worden lijnen en nieuwe punten getekend met behulp van de
muis. Klik Teken ® Lijn. Ga naar Methode en klik op Aantal
Koorden. Het volgende dialoogscherm wordt getoond:

=| Teken

Lok | [volgend] | voro | | Einde |

Punt Mr_: |41

Boog Punt: |1
Middelpunt: |23
Boog Punt: |2
Aantal Koorden: |4I1
Z-Coordinaat: I

, 2
T u
40 742
|
',?AI
40
I//
_I
|
Middelpunt 23

Geef bij Punt Nr. het nieuwe
puntnummer op. Geef Boogpunten, Middelpunt en Aantal
Koorden op. Geef bij Z-codrdinaat de hoogte op van het nieuwe
punt. Bevestig met OK. Volgend wordt gebruikt om het volgende punt
aan te maken. Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter
dan het hoogste puntnummer in het bestand. Einde wordt gebruikt om
te stoppen met het tekenen van de huidige lijn. Klik op het kruisje om
af te sluiten.
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6.4.14. Tekenen van lijnen met behulp van Methode Parallel

Hiermee worden lijnen en nieuwe punten getekend met behulp van de
muis. Klik Teken ® lijn. Ga naar Methode en klik op Parallel. Het
volgende dialoogscherm wordt getoond:

=| Teken

|_ok_|] [volgend] | vorig | | Einde |

Punt Mr._: IEEI
Lijn Mr.: (9
Ref. Lijn: |5--8

Loodlijnmaat: |5
Delta Z: Iq

Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op.

Geef het Lijnnummer op.

Geef Referentie Lijn en Loodlijnmaat op (intypen of aanklikken).
Geef bij Z-codrdinaat de hoogte op van het nieuwe punt.

Bevestig met OK.

Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van de huidige
lijn. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.5. Tekenen van Bogen (Menu Teken)

Het menu Methode bevat in samenhang met het tekenen van bogen de
volgende opties:

Methode  Attributen “Wijzig  Fout

v 3 Punten...
2 Punten & kiddelpunt...
2 Boogpunten & Straal. .
Boogafztand...
Koordafgtand...
Tanagent & Straal...
Gelijke Boogafztand...
Gelike Foordafstand. ..
Aantal Bogen...
Farallel Boog....

T angentlijnen & Snijpuntern...
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6.5.1. Tekenen van een boog d.m.v. 3 Punten

Hiermee worden een boog en het bijbehorende middelpunt getekend
met behulp van de muis. Klik Teken ® boog. Ga naar Methode en klik
op 3 Punten. Het volgende dialoogscherm wordt getoond. De boog,
die wordt getekend krijgt het huidige lijnattribuut mee. Door te klikken
op de rechter muisknop als u bij een bestaand punt staat, kunt u

gebruik maken van dit punt en moet u dit bevestigen met de linker
muisknop.

=-| Teken

[_oK_|] |volgend] | vorig | | Einde |
Boog Punt: |5
Boog Punt: |3
Boog Punt: 4|

Vul de 3 boogpunten in of gebruik de muis. Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt. Klik op het kruisje om af te sluiten.
Opmerking: De volgorde van het aanklikken van de punten bepaalt de

richting van de boog. Het middelste invoerveld is ten
allen tijden het tweede punt op de boog.
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6.5.2. Tekenen van een boog d.m.v. 2 Punten en Middelpunt

Hiermee wordt een boog getekend met behulp van de muis. Klik Teken
® boog. Ga naar Methode en klik op 2 Punten en Middelpunt. Het
volgende dialoogscherm wordt getoond. De boog, die wordt getekend
krijgt het huidige lijnattribuut mee. Door te klikken op de rechter
muisknop als u bij een bestaand punt staat, kunt u gebruik maken van
dit punt en moet u dit bevestigen met de linker muisknop.

=| Teken

|_oK_|] |volgend] | vorig | | Einde |
Boog Punt: |5
Middelpunt: | 1000
Boog Punt: (4

Vul de 2 boogpunten en het middelpunt in of gebruik de muis.
Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt. Klik op het kruisje om af te sluiten.

Versie 5.xx 44



6. Module Tekenen

6.5.3. Tekenen van een boog d.m.v. 2 Boogpunten en Straal

Hiermee wordt een boog getekend met behulp van de muis. Klik Teken
® boog. Ga naar Methode en klik op 2 Boogpunten en Straal. Het
volgende dialoogscherm wordt getoond. Door te klikken op de rechter
muisknop als u bij een bestaand punt staat kunt u gebruik maken van
dit punt en moet u dit bevestigen met de linker muisknop.

=-| Teken
|_ok_| [volgend] | vorig | | Einde |
Boog Punt: |5
Boog Punt: (4
Straal: | 200

Vul de 2 boogpunten en straal in of gebruik de muis.
Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.5.4. Tekenen van een boog d.m.v. Boogafstand

Hiermee worden bogen en punten getekend met behulp van de muis.
Klik Teken ® boog. Ga naar Methode en klik op Boogafstand. Het
volgende dialoogscherm wordt getoond. Door te klikken op de rechter
muisknop als u bij een bestaand punt staat, kunt u gebruik maken van
dit punt en moet u dit bevestigen met de linker muisknop.

=-| Teken
[_oK_|] |volgend] | vorig | | Einde |
Punt Mr_: IE
Boog Punt: |3

Middelpunt: | 1000
Afstand Boog: |45
Z-Coordinaat: I

Vul het Boog Punt en Middelpunt in of gebruik de muis.
Geef ook de Afstand Boog op.

Geef bij Z-co6rdinaat de hoogte van het nieuwe punt op.
Bevestig met OK.

Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.5.5. Tekenen van een boog d.m.v. Koordafstand

Hiermee worden bogen en punten getekend met behulp van de muis.
Klik Teken ® boog. Ga naar Methode en klik op Koordafstand. Het
volgende dialoogscherm wordt getoond. Door te klikken op de rechter
muisknop als u bij een bestaand punt staat, kunt gebruik maken van dit
punt en moet u dit bevestigen met de linker muisknop.

=-| Teken
|_ok_| [volgend] | vorig | | Einde |
Punt Mr_: I?

Boog Punt: (13
Middelpunt: (1001
Afstand Koorde: |4

Z-Coordinaat: I

Vul het Boog Punt en Middelpunt in of gebruik de muis.
Geef ook de Afstand Koorde op.

Geef bij Z-co6rdinaat de hoogte van het nieuwe punt op.
Bevestig met OK.

Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.5.6. Tekenen van een boog met behulp van Tangent en Straal

Hiermee worden bogen en punten getekend met behulp van de muis.
Klik Teken ® boog. Ga naar Methode en klik op Tangent en Straal.
Het volgende dialoogscherm wordt getoond. Door te klikken op de
rechter muisknop als u bij een bestaand punt staat, kunt u gebruik
maken van dit punt en moet u dit bevestigen met de linker muisknop.
Ook kunt u Referentielijnen aanklikken met de muis.

=-| Teken

[_oK_|] [volgend] | vorig | | Einde |

Punt Nr.: I?
Hef. Lin: [6--2
Ref. Lijn: |1000--1001
Straal: Iﬁ[ﬂ
Z-Coordinaat: I

Bij Punt Nr. wordt het nieuwe puntnummer ingevuld.

Geef twee Referentielijnen en de Straal op die u wenst.
Geef bij Z-co6rdinaat de hoogte van het nieuwe punt op.
Bevestig met OK.

Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.5.7. Tekenen van een boog met behulp van Gelijke Boogafstand

Hiermee worden bogen en punten getekend met behulp van de muis.
Klik Teken ® boog. Ga naar Methode en klik op Gelijke
Boogafstand. Het volgende dialoogscherm wordt getoond. Door te
klikken op de rechter muisknop als u bij een bestaand punt staat, kunt
u gebruik maken van dit punt en moet u dit bevestigen met de linker
muisknop.

=-| Teken

[_oK_|] |volgend] | vorig | | Einde |

Punt Nr.: IEI
Boog Punt: (5
Middelpunt: | 1004
Boog Punt: IB

Afstand Boog: ||1 11}
Z-Coordinaat: I

Bij Punt Nr. wordt het nieuwe puntnummer ingevuld.

Geef twee boogpunten en het middelpunt op.

Vul de Afstand Boog in.

Geef bij Z-co6rdinaat de hoogte van het nieuwe punt(en) op.
Bevestig met OK.

Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.5.8. Tekenen van een boog met behulp van Gelijke Koordafstand

Hiermee worden bogen en punten getekend met behulp van de muis.
Klik Teken ® boog. Ga naar Methode en klik op Gelijke
Koordafstand. Het volgende dialoogscherm wordt getoond. Door te
klikken op de rechter muisknop als u bij een bestaand punt staat kunt u
gebruik maken van dit punt en moet u dit bevestigen met de linker
muisknop.

=| Teken

| 1] I Uul_clem:ll Yorig I Lindel

Punt Mr.: |11

Boog Punt: |4
Middelpunt: | 1003
Boog Punt: |5
Afstand Koorde: |2I]
Z-Coordinaat: I

Bij Punt Nr. wordt het nieuwe puntnummer ingevuld.

Geef twee Boogpunten en het Middelpunt op.

Vul Afstand Koorde in.

Geef bij Z-codrdinaat de hoogte van het nieuwe punt(en) op.
Bevestig met OK.

Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.5.9. Tekenen van een boog met behulp van Aantal Bogen

Hiermee worden bogen en punten getekend met behulp van de muis.
Klik Teken ® Boog. Ga naar Methode en klik op Aantal Bogen. Het
volgende dialoogscherm wordt getoond. Door te klikken op de rechter
muisknop als u bij een bestaand punt staat kunt u gebruik maken van
dit punt en moet u dit bevestigen met de linker muisknop.

=-| Teken
|_oK_|] |volgend] | vorig | | Einde |
Punt Mr_: I?I]
Boog Punt: (9

Middelpunt: | 1004
Boog Punt: |1I]

Aantal Bogen: |3
Z-Coordinaat: I

Bij Punt Nr. wordt het nieuwe puntnummer ingevuld.

Geef twee Boogpunten en het Middelpunt op.

Vul Aantal Bogen in.

Geef bij Z-co6rdinaat de hoogte van het nieuwe punt(en) op.
Bevestig met OK.

Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.5.10. Tekenen van een boog m.b.v. Methode Parallel Boog

Hiermee worden bogen en punten getekend met behulp van de muis.
Klik Teken ® Boog. Ga naar Methode en klik op Parallel Boog. Het
volgende dialoogscherm wordt getoond. Door te klikken op de rechter
muisknop als u bij een bestaand punt staat, kunt u gebruik maken van
dit punt en moet u dit bevestigen met de linker muisknop.

=-| Teken

|_ok_| [volgend] | vorig | | Einde |

Punt Mr_: I?E
Boog Mr.: |37

Loodlijnmaat: |8

Delta Z: I

Bij Punt Nr. wordt het nieuwe puntnummer ingevuld.

Geef het Boognummer en de Loodlijnmaat op.

Geef bij Delta Z het hoogteverschil op van de nieuwe boog.
Bevestig met OK.

Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.5.11. Tekenen van een boog m.b.v. Tangentlijnen en Snijpunten

Hiermee worden bogen en punten getekend met behulp van de muis.
Klik Teken ® Boog. Ga naar Methode en klik op Tangent-lijnen en
Snijpunten. Het volgende dialoogscherm wordt getoond. Door te
klikken op de rechter muisknop als u bij een bestaand punt staat, kunt
u gebruik maken van dit punt en moet u dit bevestigen met de linker
muisknop.

Puntnurmmer; "IE_‘ 0 Straal I-E_EI_ETE-I_-

Tanget Lin 1: |-|_' ©  [Giaad v/dBocht I_‘

Referentie Punt 1: IE_E'— L Booglengte: IZE'BI_H
Tangent Lijn 2 |1— . Sroiendte ’23&5—

Referentie Purt 2 rBEI— " TangentAfstand I-I'A'E?—

[V ik ioner Liven { Buiten Afstand: Imguj—'
Sniidingshosk: 805721 £ Hicden Odinser [GRR0
Berekensn | Accepteer | Yiolgende | Yorige | Sluitern | Help |

Bij Puntnummer wordt het nieuwe puntnummer ingevoerd.

Bij Tangentlijn 1 en 2 selecteert u de lijnen t.0o. waarvan de boog
getekend wordt.

Bij Referentie Punten 1 en 2 geeft u punten op die in de lijn liggen.

Knippen Lijnen wordt gebruikt om de tangentlijnen te verlengen of in
te korten, zodat ze aansluiten aan het beginpunt en het eindpunt van de
boog.

Het Berekenen van de boog wordt gedaan nadat één van de volgende
opties is ingevoerd: Straal; Graad v.d Bocht; Booglengte; Koordlengte;
Tangentafstand; Buitenafstand; Midden Ordinaat. In deze dialoog is een
straal van 2 meter ingevoerd, alle andere waardes worden na de
berekening getoond. Als de getoonde gegevens en de boog juist zijn
dan wordt deze bevestigd met Accepteer.

Klik op het kruisje of op Sluiten om af te sluiten.
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6.6. Tekenen van Cirkels (Menu Teken)

Het menu Methode bevat in samenhang met het tekenen van cirkels de
volgende opties:

Methode  Attibuten Wizig

v 3 Punten...
2 Middelljn Funten...

Middelpunt & Omtrekpunt...
tiddelpunt & Straal...
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6.6.1. Tekenen van een cirkel d.m.v. 3 Omtrekpunten

Hiermee worden een cirkel en het bijbehorende middelpunt getekend
met behulp van de muis. Klik Teken ® Cirkel. Ga naar Methode en
klik op 3 Omtrekpunten. Het volgende dialoogscherm wordt getoond.
De boog, die getekend wordt, krijgt het huidige lijnattribuut mee. Door
te klikken op de rechter muisknop als u bij een bestaand punt staat
kunt u gebruik maken van dit punt en moet u dit bevestigen met de
linker muisknop.

=| Teken

| [1].4 l ".F'ul_l:lendl Yorig I |Linde|

Boog Punt: IBEI
Boog Punt: (38
Boog Punt: |73

Vul de 3 boogpunten in of gebruik de muis.
Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.6.2. Tekenen van een cirkel d.m.v. 2 Middellijn Punten

Hiermee wordt een cirkel getekend met behulp van de muis. Klik Teken
® Cirkel. Ga naar Methode en klik op 2 Middellijn Punten. Het
volgende dialoogscherm wordt getoond. De boog, die wordt getekend
krijgt het huidige lijnattribuut mee. Door te klikken op de rechter
muisknop als u bij een bestaand punt staat, kunt u gebruik maken van
dit punt en moet u dit bevestigen met de linker muisknop.

=| Teken

| 1] .4 I Unl_qendl Yorig I Lindel

Boog Punt: I-III]
Boog Punt: |41

Vul de 2 boogpunten in of gebruik de muis.
Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.6.3. Tekenen van een cirkel d.m.v. Middelpunt en Omtrekpunt

Hiermee wordt een cirkel getekend met behulp van de muis. Klik Teken
® Cirkel. Ga naar Methode en klik op Middelpunt en Omtrekpunt.
Het volgende dialoogscherm wordt getoond. Door te klikken op de
rechter muisknop als u bij een bestaand punt staat kunt u gebruik
maken van dit punt en moet u dit bevestigen met de linker muisknop.

=-| Teken

[_oK_|] [volgend] | vorig | | Einde |

Middelpunt: |1I]I]5
Boog Punt: |3?1

Vul Middelpunt en Boogpunt in of gebruik de muis.
Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt. Klik op het kruisje om af te sluiten.

Versie 5.xx 57



6. Module Tekenen

6.6.4. Tekenen van een cirkel d.m.v. Middelpunt en Straal

Hiermee worden cirkels en punten getekend met behulp van de muis.
Klik Teken ® Cirkel. Ga naar Methode en klik op Middelpunt en
Straal. Het volgende dialoogscherm wordt getoond. Door te klikken op
de rechter muisknop als u bij een bestaand punt staat kunt u gebruik
maken van dit punt en moet u dit bevestigen met de linker muisknop.

=-| Teken

|_oK_|] |volgend] | vorig | | Einde |

Middelpunt: |38
Straal: I il

Vul het middelpunt en straal in of gebruik de muis.
Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.7. Tekenen van Overgangsbogen (Menu Teken)

Het menu Methode bevat in samenhang met het tekenen van
overgangsbogen de volgende opties:

tethode

dftributen MWizig  Eouten

v 3
Eind Tangent, Lenate & Eindstraal
Start Tangent, Lengte & Radius
Eind T angent, Lengte & B adius

tart Tangent, Lengte & Eindztraal
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6.7.1. Tekenen van Overgangsbogen d.m.v. Start Tangent, Lengte en
Eindstraal

Hiermee worden overgangsbogen en nieuwe punten getekend met
behulp van de muis. Klik Teken ® Overgangsbogen. Ga naar Methode
en klik op Start Tangent, Lengte en Eindstraal. Het volgende
dialoogscherm wordt getoond. De overgangsboog, die wordt getekend
krijgt het huidige lijnattribuut mee. Dit geldt ook voor de punten. Door
te klikken op de rechter muisknop als u bij een bestaand punt staat
kunt u gebruik maken van dit punt en moet u dit bevestigen met de
linker muisknop.

eken S|
l (1] ﬂ |"-"uii.|s.*.:n-'_ii | Vouno I | I;qu.ial
Punt Ni.: i2[|5
Startpunt: {201

Tangent: iZ5

Lengte: IZU

Min. Straal: 135
Z-Courdinaat: |2

Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op.

Bij Startpunt wordt het punt ingevuld waar de overgangsboog dient te
beginnen.

Bij Tangent wordt de tangentafstand ingevuld vanaf het startpunt.
Bij Lengte wordt de lengte van de overgangsboog ingevuld.

Bij Min. Straal wordt de straal van de overgangsboog, bij het
eindpunt, ingevuld.

Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.7.2. Tekenen van Overgangsbogen d.m.v. Eind Tangent, Lengte en
Eindstraal

Hiermee worden overgangsbogen en nieuwe punten getekend met
behulp van de muis. Klik Teken ® Overgangsbogen. Ga naar Methode
en klik op Eind Tangent, Lengte en Eindstraal. Het volgende
dialoogscherm wordt getoond. De overgangsboog, die wordt getekend
krijgt het huidige lijnattribuut mee. Dit geldt ook voor de punten. Door
te klikken op de rechter muisknop als u bij een bestaand punt staat
kunt u gebruik maken van dit punt en moet u dit bevestigen met de
linker muisknop.

Teken B

| oK E L"u’_ui;_p.tn-ji | Vaug I | I_fml.ié_zl

Punt Nr.: iZUB
Eindpunt: {204
Tangent: i25
Lengte: |2|]
Min. Straal: i35
Z-Coordinaat: l

Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op.

Bij Eindpunt wordt het punt ingevuld waar de overgangsboog dient te
eindigen.

Bij Tangent wordt de tangentafstand ingevuld tot het eindpunt.
Bij Lengte wordt de lengte van de overgangsboog ingevuld.

Bij Min. Straal wordt de straal van de overgangsboog, bij het
eindpunt, ingevuld.

Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.7.3. Tekenen van Overgangsbogen d.m.v. Start Tangent, Lengte en
Radius

Hiermee worden overgangsbogen en nieuwe punten getekend met
behulp van de muis. Klik Teken ® Overgangsbogen. Ga naar Methode
en klik op Start Tangent, Lengte en Radius. Het volgende
dialoogscherm wordt getoond. De overgangsboog, die wordt getekend
krijgt het huidige lijnattribuut mee. Dit geldt ook voor de punten. Door
te klikken op de rechter muisknop als u bij een bestaand punt staat
kunt u gebruik maken van dit punt en moet u dit bevestigen met de
linker muisknop.

‘eken el
| 1] & I |'\'-.riiww_ll | Voig I | I;uméa-l

Punt Mr: ;211
Startpunt: (202

Tangent: 15
Lengte: IZU
Max. Straal: 135
Min. Straal: 125

Z-Coordinaat: |

Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op.

Bij Startpunt wordt het punt ingevuld waar de overgangsboog dient te
eindigen.

Bij Tangent wordt de tangentafstand ingevuld vanaf het startpunt.
Bij Lengte wordt de lengte van de overgangsboog ingevuld.

Bij Max. Straal wordt de straal van de overgangsboog, bij het
startpunt, ingevuld.

Bij Min. Straal wordt de straal van de overgangsboog, bij het
eindpunt, ingevuld.

Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.7.4. Tekenen van Overgangsbogen d.m.v. Eind Tangent, Lengte en
Radius

Hiermee worden overgangsbogen en nieuwe punten getekend met
behulp van de muis. Klik Teken ® Overgangsbogen. Ga naar Methode
en klik op Eind Tangent, Lengte en Radius. Het volgende
dialoogscherm wordt getoond. De overgangsboog, die wordt getekend
krijgt het huidige lijnattribuut mee. Dit geldt ook voor de punten. Door
te klikken op de rechter muisknop als u bij een bestaand punt staat
kunt u gebruik maken van dit punt en moet u dit bevestigen met de
linker muisknop.

eken B

oK |"'.'-.ra|ew_ll | Voig I | I;uméi-rl

Punt Nr.: 1212
Eindpunt: im—
Tangent: I5
Lengte: 125
Maz. Straal: ﬁi—
Min. Straal: !“215‘—

Z-Coordinaat: |

Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op.

Bij Eindpunt wordt het punt ingevuld waar de overgangsboog dient te
eindigen.

Bij Tangent wordt de tangentafstand ingevuld tot het eindpunt.
Bij Lengte wordt de lengte van de overgangsboog ingevuld.

Bij Max. Straal wordt de straal van de overgangsboog, bij het
startpunt, ingevuld.

Bij Min. Straal wordt de straal van de overgangsboog, bij het
eindpunt, ingevuld.

Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.8. Tekenen van Krommen (Menu Teken)

Het menu Methode bevat in samenhang met het tekenen van krommen
de volgende opties:

i B Attnbuten  Wizig  Opwrage
v Willekeurg [
Beztaande Punten
Coordinaten

Coordinaat Yerzchillen
Argument & Afztand [Ster]
Argument & Afztand [Polpgoon]
Afstand & Loadlijnrmaat

Parallel
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6.8.1. Tekenen van Willekeurige Krommen

Hiermee worden krommen en nieuwe punten getekend met behulp van
de muis. Klik Teken ® Kromme. Ga naar Methode en klik op
Willekeurig. Het volgende dialoogscherm wordt getoond. De kromme,
die wordt getekend krijgt het huidige lijnattribuut mee. Dit geldt ook
voor de punten. Door te klikken op de rechter muisknop als u bij een
bestaand punt staat kunt u gebruik maken van dit punt en moet u dit
bevestigen met de linker muisknop.

=| Teken
|0k | |voloend] | Voo | | Einde |
Punt Nr.: I?-ll
Z-Coordinaat: I

Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op.

Bij Z-coo6rdinaat kunt u de hoogte van het nieuwe punt opgeven.
Bevestig met OK.

Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een punthnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van de huidige
kromme. Klik op het kruisje om af te sluiten.

Opmerking: Bij een nieuwe tekening met een stereografische
projectie is deze optie niet actief als er nog geen punten
getekend zijn. Pas na minimaal twee punten wordt deze
optie actief.
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6.8.2. Tekenen van krommen tussen Bestaande Punten

Hiermee worden krommen tussen bestaande punten getekend met
behulp van de muis. Klik Teken ® Krommen. Ga naar Methode en
klik op Bestaande Punten. Het volgende dialoogscherm wordt
getoond. Door te klikken op de rechter muisknop als u bij een bestaand
punt staat kunt u gebruik maken van dit punt en moet u dit bevestigen
met de linker muisknop.

=| Teken

| 1] .4 I Unl_qendl Yorig I Lindel

Puntien]: I 14

Geef bij Punt(en) het bestaande puntnummer op of gebruik de muis.
Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van de huidige
kromme. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.8.3. Tekenen van krommen door opgave van Cootrdinaten

Hiermee worden krommen en nieuwe punten getekend met behulp van
de muis. Klik Teken ® Kromme. Ga naar Methode en klik op
Codrdinaten. Het volgende dialoogscherm wordt getoond.

=| Teken
[Lok | [voigend]| | voro | [ Einde |
Punt Hr_: |15

X¥-Coordinaat: |15
Y-Coordinaat: |20
Z-Coordinaat: I 2

Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op.

Geefde X- en Y-Cooérdinaten op.

Bij de Z-codrdinaat kunt u de hoogte van het nieuwe punt opgeven.
Bevestig met OK.

Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van de huidige
kromme. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.8.4. Tekenen van krommen door opgave van Codrdinaat Verschillen

Hiermee worden krommen en nieuwe punten getekend met behulp van
de muis. Klik Teken ® Kromme. Ga naar Methode en klik op
Coordinaat Verschillen. Het volgende dialoogscherm wordt
getoond.

=| Teken
| 1] 4 l ".F'nl_l:lendl Yorig I Einde I
Punt Nr.: |1B
Yan Punt: (16
Delta X: |-4
Delta Y: |-4
Delta Z: |-2

Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op.

Van Punt is het punt waar vanuit de codrdinaatverschillen worden
uitgezet. Opgave bij Van Punt kan op twee manieren: intypen of met
muis aan aanklikken.

Geef de coordinaatverschillen op bij Delta X, Delta Y en Delta Z
tussen Puntnummer en het bestaande punt.

Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van de huidige
kromme. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.8.5. Tekenen van krommen door opgave van Argument en Afstand (ster)

Hiermee worden krommen en nieuwe punten getekend met behulp van
de muis. Klik Teken ® Kromme. Ga naar Methode en klik op
Argument en Afstand (ster). Het volgende dialoogscherm wordt
getoond.

\[Teken
[Lok | [velgend] | _voug | [ Einde |
Punt Nr.: |13
Yan Punt: |3

Argument [K]: |8
K.aart Afstand: |5
Z-Coordinaat: |1|

Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op.

Van Punt is het punt waar vanuit Kaart Argument en Kaart Afstand
worden uitgezet. Opgave bij Van Punt kan op twee manieren: intypen of
met muis aan aanklikken.

Geef Kaart Argument en Kaart Afstand tussen puntnummer en het
bestaande punt.

Bevestig met OK.
Geef bij Z-codrdinaat de hoogte op van het nieuwe punt.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van de huidige
kromme. Klik op het kruisje om af te sluiten.

In dit commando blijft het puntnummer, dat is ingevuld bij Van Punt
altijd gelijk.
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6.8.6. Tekenen van krommen door opgave van Argument en Afstand
(polygoon)

Hiermee worden krommen en nieuwe punten getekend met behulp van
de muis. Klik Teken ® kromme. Ga naar Methode en Kklik op
Argument en Afstand (polygoon). Het volgende dialoogscherm
wordt getoond.

y Teken
| 1] I Yolgend | Yorig I Lim:lel
Punt Nr.: Izﬂ
Yan Punt: |12

Argument [K]: |4
K.aart Afstand: IE
Z-Coordinaat: I

Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op.

Van Punt is het punt waar vanuit Kaart Argument en Kaart Afstand
worden uitgezet. Opgave bij Van Punt kan op twee manieren: intypen of
met muis aan aanklikken.

Geef Kaart Argument en Kaart Afstand tussen puntnummer en het
bestaande punt.

Geef bij Z-codrdinaat de hoogte op van het nieuwe punt.
Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een punthnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van de huidige
kromme. Klik op het kruisje om af te sluiten.

In dit commando zal het puntnummer, dat is ingevuld bij Van Punt,
steeds worden vervangen door het punt dat is getekend met dit
commando.
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6.8.7. Tekenen van krommen door opgave van Afstand en Loodlijnmaat

Hiermee worden krommen en nieuwe punten getekend met behulp van
de muis. Klik Teken ® Kromme. Ga naar Methode en klik op Afstand
en Loodlijnmaat. Het volgende dialoogscherm wordt getoond.

Teken ]

| oK i L\lii_\!_—:n-:li | Vatig I Lghdel
Punt Mr.: i22
Yan Funt:iI1 4

Ref. Richting: [36-3

Kaart Afstand: |25
Loodlijinmaat: l-2l]
Z-Coordinaat: |2

Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op.

Van Punt is het punt waar vanuit de lijn wordt uitgezet. Opgave bij
Van Punt kan op twee manieren: intypen of met muis aan aanklikken.

Geef Referentie Richting, Afstand en Loodlijnmaat op (intypen of
aanklikken).

Geef bij Z-codrdinaat de hoogte op van het nieuwe punt.
Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van de huidige
kromme. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.8.8. Tekenen van krommen met behulp van Methode Parallel

Hiermee worden krommen en nieuwe punten getekend met behulp van
de muis. Klik Teken ® Kromme. Ga naar Methode en klik op
Parallel. Het volgende dialoogscherm wordt getoond:

=| Teken

|_ok_|] [volgend] | vorig | | Einde |

Punt Mr._: IEEI
Lijn Mr.: (9
Ref. Lijn: |5--8

Loodlijnmaat: |5
Delta Z: Iq

Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op.

Geef het Lijnnummer op.

Geef Referentie Lijn en Loodlijnmaat op (intypen of aanklikken).
Geef bij Z-codrdinaat de hoogte op van het nieuwe punt.

Bevestig met OK.

Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van de huidige
kromme. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.9. Tekenen van een Tracé (Menu Teken)

Het menu Methode bevat in samenhang met het tekenen van een Tracé
maar één optie:

Attributen %Wizig Fouten  Operad

ahgzboog, Boog, Overgangsboog...
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6.9.1. Tekenen van een Tracé d.m.v. Overgangsboog, Boog,
Overgangsboog

Hiermee worden Tracés en nieuwe punten getekend met behulp van de
muis. Klik Teken ® Tracé. Ga naar Methode en klik op
Overgangsboog, Boog, Overgangsboog. Het volgende
dialoogscherm wordt getoond:

-6 - 0 nog. Boog. Oy, Xl
Type: [0-baln, Boog, D-bg Ut ] Staal [150000
Technigk: |Straal LI T angent [0 W
Burnteir: |14 T angent Wit IW
T angent Lijn 1 I? Overgangeboog IW
Referentie Punt 1; iE--‘I 3 [Hvergangsbomg Uit W
T angent Lijn 2: i.'-" Snelhed(n IW
Beferentie Punt 2 |5--‘| 0 Snelheid Uit IW

Snijdingzshoek: 154 3481 ¥ Enippen Linen

Bereken | gccepteerl Walgend Warig | Sluiten |

Bij Type selecteert u het soort Tracé dat dient te worden gecreéerd.

Bij Techniek wordt de techniek gekozen waarmee het Tracé wordt
gecreéerd.

Bij Puntnr wordt het nieuwe puntnummer ingevoerd.

Bij Tangentlijn 1 en 2 selecteert u de lijnen t.0. waarvan het Tracé
getekend wordt.

Bij Referentie Punten 1 en 2 geeft u punten op die in de lijn liggen.
Knippen Lijnen wordt gebruikt om de tangentlijnen te verlengen of in
te korten, zodat ze aansluiten aan het beginpunt en het eindpunt van de
boog.

Het Berekenen van het Tracé wordt gedaan nadat, bij de gekozen
techniek, een waarde is ingevoerd. In deze dialoog is een straal van 150
meter ingevoerd, alle andere waardes worden na de berekening
getoond. Als de getoonde gegevens en juist zijn dan worden deze
bevestigd met Accepteer. Klik op het kruisje of op Sluiten om af te
sluiten.
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6.10. Tekenen van Bemating — Snijpunt (Menu Teken)

Het menu Methode bevat in samenhang met het tekenen van
snijdingen de volgende opties:

Methode  Atftributen  Wijzig

v Bestaande Punten...
T angent Afztand...

Onderlinge Afztand...
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6.10.1. Tekenen van Bemating — Snijpunt d.m.v. Bestaande Punten

Het tekenen van nieuwe snijdingen met gebruikmaking van bestaande
punten kan u activeren door middel van het aanklikken van Teken ®
Bemating — Snijpunt. Ga hierna naar Methode en klik op Bestaande
Punten. Het volgende figuur wordt getoond:

=| Teken
|_oK_| [volgend] | _voiig | | Einde |
Yan Punt: IBE
Snijding Punt: | 77
Tot Punt: |90

Vul Van Punt in of klik met de muis op het punt, dit is het startpunt
van de snijding.

Snijding Punt is een bestaand punt, dat als snijdingspunt zal worden
gebruikt.

Tot Punt is het eindpunt van de snijding.
Bevestig met OK.

Volgend, Vorig en Einde worden niet gebruikt. Klik op het kruisje
om af te sluiten.
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6.10.2. Tekenen van Bemating — Snijpunt d.m.v. Tangent Afstand

Het tekenen van nieuwe snijdingen met gebruikmaking van Tangent
Afstand kan u activeren door middel van het aanklikken van Teken ®
Bemating — Snijpunt. Ga hierna naar Methode en klik op Tangent
Afstand. Het volgende figuur wordt getoond:

=| Teken
|_ok_|] [volgend] | _voiig | | Einde |
Punt MNr.: IEIEI

Yan Punt: (1004
Snijding Punt: |67
Tot Punt: IZ?
Afstand Sniiding: | 10)
Z-Coordinaat: I

Vul het nieuwe Punt Nr. in voor het begin en eind van de snijding.

Vul Van Punt in of klik met de muis op het punt, dit is het startpunt
van de snijding.

Snijding Punt is een bestaand punt dat als snijdingspunt zal worden
gebruikt.

Tot Punt is het eindpunt van de snijding.

Vul tevens Afstand Snijding in. De afstand wordt uitgezet van het
snijdingspunt op beide snijdingslijnen. Op die plekken worden dan
punten geplaatst.

Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig wordt gebruikt voor het opgeven van een puntnummer één
groter dan het hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kunt u niet gebruiken. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.10.3. Tekenen van Bemating — Snijpunt d.m.v. Onderlinge Afstand

Het tekenen van nieuwe snijdingen met gebruikmaking van Onderlinge
Afstand kan u activeren door middel van het aanklikken van Teken ®
Bemating — Snijpunt. Ga hierna naar Methode en klik op Onderlinge
Afstand. Het volgende figuur wordt getoond:

=| Teken

[Lok_|] [volgend || | vorig | [ Einde |

Punt Mr.: |1I]51
Yan Punt: |66
Snijding Punt: |65
Tot Punt: |3
Onderlinge Afst_: |3I]
Z-Coordinaat: I

Vul het nieuwe Puntnummer in voor het begin en eind van de
snijding.

Vul Van Punt in of klik met de muis op het punt, dit is het startpunt
van de snijding.

Snijding Punt is een bestaand punt dat als snijdingspunt zal worden
gebruikt.

Tot Punt is het eindpunt van de snijding.

Vul tevens Onderlinge Afstand in. De afstand wordt uitgezet tussen
de twee nieuwe punten op de snijdingslijnen (65-66 en 3-65) Op die
plekken worden dan punten geplaatst.

Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig wordt gebruikt voor het opgeven van een puntnummer één
groter dan het hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kunt u niet gebruiken. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.11. Tekenen van Bemating — Lijn (Afst en Arg.)

Het menu Methode bevat in samenhang met het tekenen van Bemating
- Lijn (Afst en Arg) de volgende opties:

Methode  Atnbuten Wizig  Fout

v Bestaande Punten...
Argument & Afztand [Ster)...
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6.11.1. Tekenen van Bemating — Lijn d.m.v. Bestaande Punten

Hiermee worden lijnen en nieuwe punten getekend met behulp van de
muis. Klik Teken ® Bemating - Lijn (Arg. + Afst.). Ga hierna naar

Methode en klik op Bestaande Punten. Het volgende figuur wordt
getoond:

=| Teken

|_oK_|] |volgend| | vorig | | Einde |

Van-Tot: |?1 --1004

Vul Van - Tot in of klik met de muis op de punten. Er wordt nu een lijn
getekend tussen de opgegeven punten. Hiervan kunt u dan later het
Argument en de Afstand opvragen.

Bevestig met OK.

Volgend, Vorig en Einde worden niet gebruikt. Klik op het kruisje
om af te sluiten.
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6.11.2. Tekenen van Bemating — Lijn d.m.v. Argument en Afstand (ster)

Hiermee worden lijnen en nieuwe punten getekend met behulp van de
muis. Klik Teken ® Bemating - Lijn (Arg. + Afst.). Ga hierna naar
Methode en klik op Argument en Afstand (ster). Het volgende
figuur wordt getoond:

| (1] l '?'ul_l:lendl Yorig I Lindel

Punt Mr.: |1I]5
Yan Punt: |1000
Argument [K]: |1004--1001
K.aart Afstand: |1 0-1004
Z-Coordinaat: I

Vul het nieuwe Puntnummer in voor het begin en eind van de lijn.

Vul Van Punt in of klik met de muis op het punt, dit is het startpunt
van de lijn.

Vul het Kaart Argument en de Kaart Afstand in.
Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig wordt gebruikt voor het opgeven van een puntnummer één
groter dan het hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kunt u niet gebruiken. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.12. Tekenen van Bemating — Loodlijn (Menu Teken)

Het menu Methode bevat in samenhang met het tekenen van Bemating
- Loodlijn de volgende opties:

Methode Attnbuten  Wizig Fo

v Beztaande Punten...
Afztand- & Loodljnmaat. .

Afgtand/Parallel Snipunt. ..
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6.12.1. Tekenen van Bemating - Loodlijn d.m.v. Bestaande Punten

Hiermee worden loodlijnen en nieuwe punten getekend met behulp van
de muis. Klik Teken ® Bemating - Loodlijn. Ga hierna naar Methode
en klik op Bestaande Punten. Het volgende figuur wordt getoond:

=| Teken

l 1] I '?'ul_l:lendl Yorig I Lim:lel

Ref. Lijn: |?u--1 001
Parallel Punt: |1q

Vul Referentie Lijn in of klik met de muis op de punten en vul een
Parallel Punt in. Er wordt nu een lijn getekend loodrecht op de
referentielijn vanuit punt 10.

Bevestig met OK.

Volgend, Vorig en Einde worden niet gebruikt. Klik op het kruisje
om af te sluiten.
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6.12.2. Tekenen van Bemating - Loodlijn d.m.v. Afstand en loodlijnmaat

Hiermee worden loodlijnen en nieuwe punten getekend met behulp van
de muis. Klik Teken ® Bemating - Loodlijn. Ga naar Methode en klik
op Afstand en loodlijnmaat. Het volgende dialoogscherm wordt
getoond:

| (1] l '?'ul_l:lendl Yorig I Lindel

Punt Mr.: I'll]?

Ref. Lijn: |106--10

Afstand: |10
Loodlijnmaat: |2|]
Z-Coordinaat: I

Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op.

Opgave bij Van Punt kan op twee manieren: intypen of met muis aan
aanklikken.

Geef Referentie Richting, Afstand en Loodlijnmaat op (intypen of
aanklikken).

Geef bij Z-coordinaat de hoogte op van het nieuwe punt. Er wordt nu
een loodlijn getekend loodrecht op lijn 106-10, met voetmaat van 10 en
een loodlijnmaat van 20.

Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde kan niet worden gebruikt. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.12.3. Tekenen van Bemating - Loodlijn d.m.v. Afstand/Parallel Snijpunt

Hiermee worden loodlijnen en nieuwe punten getekend met behulp van
de muis. Klik Teken ® Bemating - Loodlijn. Ga naar Methode en klik
op Afst/Parallel Snijpunt. Het volgende dialoogscherm wordt
getoond:

=| Teken
|_oK_|] |volgend] | vorig | | Einde |
Punt Nr.: {108

Ref. Lijn: |10--105
Loodlijnmaat: |20
Van Punt: 1001
K.aart Afstand: |3I1
Z-Coordinaat: I

Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op.

Van Punt is het punt waar vanuit de lijn wordt uitgezet. Opgave bij
Van Punt kan op twee manieren: intypen of met muis aan aanklikken.

Geef Referentie Richting, Loodlijnmaat en Kaart Afstand op
(intypen of aanklikken).

Geef bij Z-cooOrdinaat de hoogte op van het nieuwe punt.
Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van de huidige
lijn. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.13. Tekenen van Alignementen (Menu Teken)

Het menu Methode bevat in samenhang met het tekenen van
alignementen de volgende opties:

Methode  Attibuten  Wizig

Willekeung...
Beztaande Punter...

drgurment & Afztand...

Argument & Metrening. .
Farallel...
Achtenwaartze Helling..

v Bestaande Lijnen...
Tracé...
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6.13.1. Tekenen van willekeurige Alignementen

Hiermee worden alignementen en nieuwe punten getekend met behulp
van de muis. Klik Teken ® Alignement. Ga naar Methode en klik op
Willekeurig. Het volgende dialoogscherm wordt getoond. Het
alignhement, dat wordt getekend krijgt het huidige lijnattribuut mee. Dit
geldt ook voor de punten. Door te klikken op de rechter muisknop als u
bij een bestaand punt staat kunt u gebruik maken van dit punt en moet
u dit bevestigen met de linker muisknop.

I_.I:_I_E'L I L\_’ﬂéﬂ.—:w_ll | Voug I L%ihde I
Punt Mr.: 1224

z-E_uiirﬂinaat:i' I

Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op. Bij Z-co6rdinaat kunt
u de hoogte van het nieuwe punt opgeven.

Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van het huidige
alignement. Klik op het kruisje om af te sluiten.

Opmerking: Bij een nieuwe tekening met een stereografische
projectie is deze optie niet actief als er nog geen punten
getekend zijn. Pas na minimaal twee punten wordt deze
optie actief.
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6.13.2. Tekenen van Alignementen d.m.v. Bestaande Punten

Hiermee worden alignementen en nieuwe punten getekend met behulp
van de muis. Klik Teken ® Alignement. Ga naar Methode en klik op
Bestaande Punten. Het volgende dialoogscherm wordt getoond. Het
alignement, dat wordt getekend krijgt het huidige lijnattribuut mee. Dit
geldt ook voor de punten. Door te klikken op de rechter muisknop als u
bij een bestaand punt staat kunt u gebruik maken van dit punt en moet
u dit bevestigen met de linker muisknop.

| oK I 'Uul_qendl Yorig I le:ll

.Funi[en]: I1 56

Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op.
Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van het huidige
alignement. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.13.3. Tekenen van Alignementen d.m.v. Argument en Afstand

Hiermee worden alignementen en nieuwe punten getekend met behulp
van de muis. Klik Teken ® Alignement. Ga naar Methode en klik op
Argument en Afstand. Het volgende dialoogscherm wordt getoond:

Teken B
| oK i |"~"uli__u:||.nr_|l | Voo I LE"“:'EI
Punt Nr.: 1225
Van F"unt::.l

Argument [K): I
Kaart Afstand: |
Z-Coordinaat: I

Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op.

Van Punt is het punt waar vanuit Kaart Argument en Kaart Afstand
worden uitgezet. Opgave bij Van Punt kan op twee manieren: intypen of
met muis aanklikken.

Geef Kaart Argument en Kaart Afstand tussen puntnummer en het
bestaande punt.

Bevestig met OK.
Geef bij Z-codrdinaat de hoogte op van het nieuwe punt.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van het huidige
alignement. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.13.4. Tekenen van Alignementen d.m.v. Argument en Metrering

Hiermee worden alignementen en nieuwe punten getekend met behulp
van de muis. Klik Teken ® Alignement. Ga naar Methode en klik op
Argument en Metrering. Het volgende dialoogscherm wordt
getoond:

Teken. B
Lﬂ[-lli_j |‘\"nIL__u:ndi | Vot I Lgrrdel
Punt Nr.: 1223
Van Punt: (227
Argument [K): [224--156
Kaart Metr_: 125
Z-Coordinaat: l

Geef bij Punt Nr. het nieuwe puntnummer op.

Van Punt is het punt waar vanuit Kaart Argument en Kaart Metrering
worden uitgezet. Opgave bij Van Punt kan op twee manieren: intypen of
met muis aanklikken.

Geef Kaart Argument en Kaart metrering tussen puntnummer en
het bestaande punt.

Bevestig met OK.
Geef bij Z-codrdinaat de hoogte op van het nieuwe punt.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een puntnummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van het huidige
alignement. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.13.5. Tekenen van Alignementen d.m.v. methode Parallel

Hiermee worden alignementen en nieuwe punten getekend met behulp
van de muis. Klik Teken ® Alignement. Ga naar Methode en klik op
Parallel. Het volgende dialoogscherm wordt getoond:

Alignement:

|:=Mignement :_j|

] Parallelmaat: |25,I]I]I] m.
C Parallel Punim I

‘Hoogte
! Geen Hoogte " Hoogte Yast

& Hoogteverschil B Hellingspe. (=]

Hoogteverzchil I1 500 m:

| Toepaszen I | Sluiten I | Help !

Bij Alignement wordt de parallel te tekenen alignement gekozen. Er
zijn twee opties voor het creéren van een parallel alignement:

1. Parallelmaat - het parallelle alignement wordt op deze maat
gecreéerd.
2. Parallel Puntnr - het parallelle alignement wordt in dit

punt gecreéerd.

Het parallelle alignement heeft de volgende opties voor de hoogte:

1. Geen Hoogte - hiermee krijgt het alignement geen hoogte

2. Hoogteverschil - hiermee wordt het hoogteverschil van het
alignement op ieder punt toegepast

3. Hoogte Vast - hiermee krijgt het alignement de hier ingevoerde
hoogte

4, Hellingspc. (%) - hiermee krijgt het alignement een

hoogte-verschil gebaseerd op een Graad (%) of

een Verhouding (1:100), afhankelijk van de

instellingen bij de configuratie van eenheden.
Met Toepassen worden de ingevoerde gegevens bevestigd.
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6.13.6. Tekenen van Alignementen d.m.v. Achterwaartse Helling

Hiermee worden alignementen en nieuwe punten getekend met behulp
van de muis. Klik Teken ® Alignement. Ga naar Methode en klik op
Achterwaartse Helling. Het volgende dialoogscherm wordt getoond:

Alignement;

|Design

2ok Excentriciteit; |
Hellingshosk 1 [1:) IDJ]DD

Helingzhoek 2 [1:) |0.000

Toepaszen |

F

Sluiten | Help I

Alignement:

Zoek Excentriciteit:

Hellingshoek 1 & 2:

Toepassen:

Opmerking:

Selecteer het alignement t.o. waarvan u de
achterwaartse helling wilt bepalen.

Geef het maximale zoekbereik voor het bepalen
van de achterwaartse helling. Een negatieve
waarde is links van het geselecteerde alignement.

Geef de hellingshoek voor de achterwaartse
helling. Invoer is afhankelijk van de configuratie
in de module algemeen. Een stijgende
hellingshoek wordt als een positieve waarde
ingevoerd.

Er wordt nu een nieuw alignement gecreéerd met
de ingestelde opties.

Deze optie kan alleen toegepast worden bij een DTM-model
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6.13.7. Tekenen van Alignementen d.m.v. Bestaande Lijnen

Hiermee worden alignementen en nieuwe punten getekend met behulp
van de muis. Klik Teken ® Alignement. Ga naar Methode en klik op
Bestaande Lijnen. Het volgende dialoogscherm wordt getoond:

e x|
| 1] 4 i L\u"_ui_i!ﬂmll | Vaou I Léihdel
Liin Nr.: |44

Startpunt: 5224

Geef bij Lijn Nr. het nummer op van de lijn waar een alignement van
dient te worden gecreéerd.

Bij Startpunt wordt het startpunt van het alignement ingevoerd.
Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig voor het opgeven van een punthummer één groter dan het
hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van het huidige
alignement. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.13.8. Tekenen van Alignementen d.m.v. een Tracé

Hiermee worden alignementen en nieuwe punten getekend met behulp
van de muis. Klik Teken ® Alignement. Ga naar Methode en klik op
Tracé. Het volgende dialoogscherm wordt getoond:

Lijpnuramer: l
Beqginpunt; I

™ Algnement in Beide Richtingen

_T_n:e.c.as&enl Sluiten I Help |

.&gtepteerl ‘-.-“L-Iwer,':ul Eind I

Geef bij Lijn Nr. het nummer op van de lijn waar een alignement van
dient te worden gecreéerd.

Bij Beginpunt wordt het startpunt van het alignement ingevoerd.

Als het beginpunt tevens het eindpunt c.q. het eindpunt tevens het
beginpunt is van een andere lijn dan zorgt de optie Alignement in
Beide Richtingen ervoor dat het alignement m.b.v. de aansluitende
lijnen wordt gecreéerd.

Als bij een aansluitend Tracé meerdere richtingen mogelijk zijn kan de
gewenste richting met Accepteer gekozen worden.

Met Verwerp kan een andere richting worden geselecteerd.

Met Afbreken wordt het huidige alignement beéindigd en kan worden
gestart met een nieuw alignement.

Bevestig met Toepassen.
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6.14. Tekenen van Snijpunten (Menu Teken)

Het menu Methode bevat in samenhang met het tekenen van
snijpunten de volgende optie:

tethode

v Blignement
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6.14.1. Tekenen van Snijpunten d.m.v. een Alignement

Hiermee worden nieuwe punten getekend met behulp van de muis. Klik
Teken ® Snijpunten. Ga naar Methode en klik op Alignement. Het
volgende dialoogscherm wordt getoond:

Alignement:

x|

| Ligaing

Start Afstand I
Miguw Snijpuntaummer; |'| 4

¥ Autamatizch

=

[T Tracé's

" Handmatig [T Teken Raaklinen
YWalgende | Warge | Bereken |
[verslaan | [yermemen | Teken |

Stop I Sluiten | Help |

Alignement:

van Afstand:

hier wordt het alignement gekozen waar het
snijdingspunt van berekend dient te worden.

hier wordt de afstand gekozen vanaf waar het
snijdingspunt wordt berekend. De weergave van dit
veld is afhankelijk van de instelling in het
configuratiemenu voor Alignement

Nieuw Snijpuntnr: hier wordt het punthummer ingevuld voor het

Automatisch:

Handmatig:

snijdingspunt dat wordt gecreéerd.

hiermee worden de snijdingspunten aan het eind
van een alignement automatisch door LiSCAD
gecreéerd.

hiermee dient elk snijdingspunt bevestigd te
worden.
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Tracés:

hiermee wordt aangegeven dat er één snijdingspunt
gecreéerd dient te worden voor een Tracé, anders
wordt een snijdingspunt gecreéerd voor de
overgangsboog in, boog en overgangsboog uit.

Teken Raaklijnen: hiermee worden bij het snijdingspunt raaklijnen

Volgend:

Vorig:

Bereken:

Overslaan:

Overnemen:

Teken:

Stop:

Sluiten:

getekend.
wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

wordt gebruikt voor het opgeven van een
puntnummer één groter dan het hoogste
puntnummer in het bestand.

hiermee worden de snijdingspunten berekend. Als
een snijdingspunt al bestaat wordt er geen nieuwe
berekend. Bevindt zich echter al een punt op de
berekende positie, maar dit is geen snijdingspunt,
dan is het mogelijk om dit punt te gebruiken.

hiermee wordt het berekende snijdingspunt over-
geslagen.

hiermee wordt het punt, dat zich bevindt op de
berekende positie, gebruikt als het snijdingspunt.

hiermee kan een berekend snijdingspunt getekend
worden.

hiermee wordt de berekening van snijdingspunten
gestopt.

hiermee wordt het dialoog voor de berekening van
snijdingspunten afgesloten.
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6.15. Tekenen van Profiel Markeringen (Menu Teken)

Het menu Methode bevat in samenhang met het tekenen van profiel
markeringen de volgende opties:

Methode  Attributen

dre Punten...

v dm Metrenng...
dm Bereik...
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6.15.1. Tekenen van Profiel Markeringen d.m.v. Bestaande Punten

Het tekenen van nieuwe Profiel Markeringen met gebruikmaking van
bestaande punten kan u activeren d.m.v. het aanklikken van Teken ®
Profiel Markering. Ga hierna naar Methode en klik op dmv Punten.
Het volgende figuur wordt getoond:

X
Alignement:
Ligging j
Punt Nr: |3
ok | suten | Hen |

De profiel markering krijgt het huidige profiel markeringattribuut
mee.

Kies bij Alignement het alignement waarin u de profiel markeringen
wilt aanbrengen.

Bij Punt Nr voert u de punten in of u selecteert deze met de muis.

Bevestig met OK bij het handmatig invoeren.

Sluiten wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van de huidige
profiel markeringen.
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6.15.2. Tekenen van Profiel Markeringen d.m.v. Metrering

Het tekenen van nieuwe Profiel Markeringen met gebruikmaking van
bestaande punten kan u activeren d.m.v. het aanklikken van Teken ®
Profiel Markering. Ga hierna naar Methode en klik op dmv
Metrering. Het volgende figuur wordt getoond:

x|

Alignement;

| [esign :J
tetrenng: |

aK Shiten | Help |

Alignement: Selecteer hier het alignement

Metrering: Geef aan op welke metrering een profiel markering
geplaatst dient te worden
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6.15.3. Tekenen van Profiel Markeringen d.m.v. Bereik

Het tekenen van nieuwe Profiel Markeringen met gebruikmaking van
bestaande punten kan u activeren d.m.v. het aanklikken van Teken ®
Profiel Markering. Ga hierna naar Methode en klik op dmv Bereik.
Het volgende figuur wordt getoond:

Aligrement:

Dezign ;I
Start Metrering: ||:|,|:||:|U
Eind Metrering: IEE?‘,?‘EG

—Creger Op—
v Referentispunten: W Metreringen

[rtervallen: iEUﬂDD
Interwal Werplaatsing: ID,EIEIEI

aK Shiten | Help |

Alignement Selecteer het alignement voor het genereren van
de profiel markeringen

Start Metrering Wordt gebruikt om de startposititie van de te
generen profielmarkeringen op te geven

Eind Metrering  Wordt gebruikt om de eindpositie van de te
generen profielmarkering op te geven

Creéren op Geef de gewenste instellingen op
Referentiepunte Wordt gebruikt om aan te geven of op de

n Referentiepunten markeringen moeten worden
gegenereerd.
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Metrering

Intervallen

Interval
Verplaatsing

Wordt gebruikt om aan te geven of men gebruik
wil maken van een op te geven Metrering

Hier geeft men op wat de interval dient te zijn
tussen de profielmarkeringen

Hier geeft men op wat de interval verplaatsing
dient te zijn
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6.16. Tekenen van Polygonen (Menu Teken)

Het menu Methode bevat in samenhang met het tekenen van
polygonen de volgende opties:

Sltributet Wizig

ande Punten

Seament Ketize
v Aaneengesioten segmenten
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6.16.1. Tekenen van Polygonen d.m.v. Bestaande Punten

Het tekenen van nieuwe polygonen met gebruikmaking van bestaande
punten kan u activeren d.m.v. het aanklikken van Teken ® Polygoon.
Ga hierna naar Methode en klik op Bestaande Punten. Het volgende
figuur wordt getoond:

=| Teken

Lok | [volgend] | voro | | Einde |

Punt{en]: I ?51

Het polygoon krijgt het huidige polygoonattribuut mee. Vul het
puntnummer in waar u wilt beginnen met de polygoon of klik op een
bestaand punt met de muis.

Bevestig met OK.
Volgend wordt gebruikt om het volgende punt aan te maken.

Vorig wordt gebruikt voor het opgeven van een puntnummer één
groter dan het hoogste puntnummer in het bestand.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van de huidige
polygoon. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.16.2. Tekenen van Polygonen d.m.v. Segment Keuze

Het tekenen van nieuwe polygonen met gebruikmaking van bestaande
lijnen kan u activeren door middel van het aanklikken van Teken ®
Polygoon. Ga hierna naar Methode en klik op Segment Keuze. Het
volgende figuur wordt getoond:

=| Teken
[Lok | [voigend]| | voro | [ Einde |
Lijn Nr.: |21

Het polygoon krijgt het huidige polygoonattribuut mee. Vul het
Lijnnummer in waar u wilt beginnen met de polygoon of klik op een
bestaande lijn met de muis.

Bevestig met OK.
Volgend kunt u niet gebruiken.
Vorig kunt u niet gebruiken.

Einde wordt gebruikt om te stoppen met het tekenen van de huidige
polygoon. Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.16.3. Tekenen van Polygonen d.m.v. Aaneengesloten Segmenten

Het tekenen van nieuwe polygonen met gebruikmaking van bestaande
lijnen kan u activeren door middel van het aanklikken van Teken ®
Polygoon. Ga hierna naar Methode en klik op Aaneengesloten
Segmenten. Het volgende figuur wordt getoond:

X

Lijpnurnrmer: I?
Beginpurt; l'l 1]

Iuepassenl &nnuleerl Help |

.-"-"._n;cepteell Wenyerp | .-"!'.[i:u.rekenl

Het polygoon krijgt het huidige polygoonattribuut mee.

Vul het Lijnnummer in waar u wilt beginnen met de polygoon of klik
op een bestaande lijn met de muis.

Vul bij Beginpunt het puntnummer in waar de polygoon dient te
starten.

Bevestig met Toepassen.

Als bij een aansluitend Tracé meerdere richtingen mogelijk zijn kan de
gewenste richting met Accepteer gekozen worden.

Met Verwerp kan een andere richting worden geselecteerd.

Met Afbreken wordt het huidige polygoon beéindigd en kan worden
gestart met een nieuw polygoon.

Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.17. Tekenen van Tekst (Menu Teken)

Het menu Methode bevat in samenhang met het tekenen van tekst de
volgende optie:

Methode

6.17.1. Tekenen van tekst d.m.v. de methode Willekeurig

Het plaatsen van Tekst kan u activeren door het aanklikken van Teken
® Tekst. Ga hierna naar Methode en klik op Willekeurig. Het
volgende figuur wordt getoond:

Deze tekst kamt in LisCaD.
Denk. wel aan de code instellingen.

Richting: |4E,1
Hoogte [£]: I'I,EB

In deze dialoog wordt de tekst getypt welke in LisCAD geplaatst dient te
worden. Bij Richting wordt de richting van de tekst ingevoerd. Dit kan
ingetypt worden maar kan ook met de muis. Het invoeren van de
richting met de muis gaat als volgt: klik op een locatie in de tekening
(kan een willekeurige plaats zijn), het volgende wordt zichtbaar ~--, klik
nu op een andere locatie in de tekening. Bij de richting staat dan de
gekozen richting. Wilt u de tekst exact langs een lijn geplaatst hebben,
dan dient u met de rechter muisknop een punt te selecteren en dit met
de linker muisknop te bevestigen. Voor het tweede punt doet u
hetzelfde. Als de tekst en de richting juist zijn ingevoerd kan de tekst
geplaatst worden, dit geschiedt d.m.v. het klikken met de muis op een
willekeurige positie in de tekening. Klik op het kruisje om af te sluiten.
Bij Hoogte (Z) kunt u ook de hoogte opgeven voor het plaatsen van
de tekst.
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6.18. Individuele Segmenten (Menu Teken)

Deze optie kan worden ingesteld. Als de optie is geactiveerd (0
worden lijnen als individuele segmenten getekend.
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6.19. Menu Attributen

Het menu Attributen heeft de volgende opties, namelijk:

|Ettributen “Wizip Fouter
Lijr...
Folpgoon..
Alignement...
Prafiel tarkerning...
Tekst...

Owernemen 3

De opties worden gebruikt om de attributen voor de tekenobjecten in te
stellen.
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6.19.1. Attributen Punt

Hiermee worden de attributen van punten ingesteld. U moet eerst de
benodigde attributen instellen, voordat u punten gaat tekenen. Klik op
Attributen ® Punt. Het onderstaande dialoogscherm wordt getoond:

Codetabel: Laag:

| LisCAD | [DEFaULT |
Code; A Afronding £
[DEFaULT o= [o=]
Oz I

Kleur: Ig B vI ¥ Hoogte W DIM

— Symbool

Symbool 1. | I@ Symbool g| I:

Eenheden Dimenszie 1; |2,5EI .
& Kaart Dimengie 2 |2,5EI T,
" Iewein Richting: ||l|:| goh

Bijwerken Codetabel
ok Annuleer | Help

Het dialoogscherm wordt gebruikt om de instellingen van de
puntattributen te bekijken of te wijzigen. Als punten worden getekend,
dan krijgen de punten de laatste instellingen mee, zoals ingesteld of
gewijzigd met dit commando.

Codetabel wordt gebruikt om een bestaande codetabel te selecteren.

Bij Code kunt u een bestaande code veranderen of een nieuwe code
aanmaken. Als u een bestaande code uit de codetabel wijzigt, dan
veranderen de gegevens in het dialoogscherm naar de instellingen
zoals deze in de codetabel zijn opgeslagen.
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Met deze opties kunt u codes zeer snel wijzigen. U kunt codetabellen
aanmaken in de Module Algemeen: menu Tabellen ® Codetabel. U
kunt de wijzigingen opslaan in de Codetabel door te klikken op
Bijwerken Codetabel. Als u dit vergeet, worden de wijzigingen niet
opgeslagen. Ook kunnen nieuwe codes worden toegevoegd door het
invullen van een nog niet bestaande code.

Laag: kies hier de laag waarin de punten moeten komen. Als
de gewenste laag ontbreekt, kunt u de nieuwe naam
intoetsen en wordt de laag aangemaakt als u dit
bevestigt met OK.

XY: hiermee kunt u de afronding selecteren van de
coordinaten van het punt. U kunt uit drie afrondingen
kiezen. Het instellen van de afrondingen geschiedt bij
Module Algemeen: Configureren, Codrdinaten, etc. De
optie 0 is gelijk aan de instelling voor de precisie.

Z: afronding selecteren voor de hoogte. Zie verder XY-
afronding.
Omschrijving: toets hier de omschrijving van het punt in (max.

26 karakters).
Kleur: kies een kleur waarmee het punt moet worden getekend.

Hoogte: als aangekruist, moet bij het aanmaken van een nieuw
punt een hoogte worden opgegeven.

DTM: actief, geven als nieuwe punten worden aangemaakt het
DTM-info mee.
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Symbool:

Kaart:

Terrein:

Bij Symbool 1 en Symbool 2 kunt u een symbool
selecteren. Elk punt kan geen, één of twee symbolen
hebben, kijk in de symbolenbibliotheek voor de
symbolen. Als alleen bij Symbool 1 een symbool is
gekozen, dan wordt Dimensie 1 gebruikt voor de hoogte
van het symbool en Dimensie 2 voor de breedte van het
symbool. Als beide symbolen zijn gekozen, dan wordt
Dimensie 1 gebruikt voor de hoogte en breedte van
Symbool 1 en Dimensie 2 gebruikt voor de hoogte en
breedte van Symbool 2. Dit is een goed voorbeeld
waarbij Symbool 1 een boom van 15m voorstelt en
Symbool 2 een boomstam van 1,2m doorsnee.

de symbooleenheden worden uitgedrukt in mm of
inches. De symbolen behouden deze maat als een CAD-
uitvoerbestand wordt aangemaakt.

de symbooleenheden worden uitgedrukt in m (wordt het
meest gebruikt in een CAD-tekening). Dimensie 1, is de
hoogte van het symbool. Dimensie 2 is de breedte van
het symbool, zie ook uitleg bij Symbool. Richting is de
richting van het symbool. De symbolen zullen
verschalen als een CAD uitvoer bestand wordt
aangemaakt

Bijwerken Code Tabel:

wordt gebruikt om de wijzigingen op te slaan in de
codetabel.

OK: bevestigt de wijzigingen en sluit het dialoogscherm.
Annuleer: wijziging ongedaan maken/niet opslaan.
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6.19.2. Attributen Lijn

Hiermee worden de attributen van lijnen ingesteld, wanneer lijnen
getekend worden. Lijnen zijn o.a. lijnen, bogen, cirkels, krommen,
alignementen snijdingen (Bematingen), lijnen (argument en afstand) en
loodlijnen. U kunt het beste eerst de attributen voor lijnen instellen
voordat u begint te tekenen. Ga naar Attributen en klik op Lijn, het
volgende dialoogscherm verschijnt:

Lijn Attributen x|
Codetabel: —Argument —Afztand — BoogdCitkel
INumeric j IV Actisf IV Actist [~ Boog &fstand
Ciode: v Supplement [T tecolades [” Straal
IDEF,{\LILT j Posie——— | |~ Positie [T iz (T.R)
Laag: * Links i Links ™ Straal (Boog)
IDEFALILT j " Rechts " Rechts ~ Richting
I Bresklin o ~Type ; E:DE mee
. i ok tegen
I Grens DTk ARG IE & Langs de !.-Iln
[ Tekitieast 9 " Daor de Liin —Straal
5 %t.eex o " Haaks op Liin {=  Buiten Boog
IEIrnschnwlng: " Voetmaat £ Binnen Boog
T : : —Wergrating
Liggin Relatie Afronding: |0 =
- aaina r__ Ij [~ “ergroting
+ B Ik, Abgtand bij li
aven elkaar stand bij lijn it | = IT
" Maast elkaar & Argumnent bij Lij =
Klewur: |2 . vIKmmmings_factDl: IEEI 'IZ
EBijwerken Codetabel | ak | annuleer | Help |
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Codetabel:

Code:

Laag:

Breeklijn:

Grens DTM:

wordt gebruikt om een bestaande Code Tabel te
selecteren.

hier kunt u een bestaande code veranderen of een
nieuwe code aanmaken. Als u een bestaande code uit
de codetabel kiest, dan veranderen de gegevens in het
dialoogscherm naar de instellingen zoals deze in de
codetabel zijn opgeslagen. Met deze opties kunt u codes
zeer snel wijzigen. U kunt codetabellen aanmaken in de
Module Algemeen, menu Tabellen, Codetabel. U kunt de
wijzigingen opslaan in de Codetabel door te klikken op
Bijwerken Codetabel. Als u dit vergeet worden de
wijzigingen niet opgeslagen. Ook kunnen nieuwe codes
worden toegevoegd door het invullen van een nog niet
bestaande code.

kies hier de laag waarin de lijnen moeten komen. Als de
gewenste laag ontbreekt kunt u de nieuwe naam
intoetsen, en wordt de laag aangemaakt als u dit
bevestigt met OK.

lijnen met deze optie aan kunnen worden gebruikt in
DTM voor het opgeven van een hoogteverschil (denk
aan de insteek van een sloot of een talud). Een lijn kan
alleen een breeklijn zijn, als alle punten ook in de DTM
staan.

lijinen met dit attribuut aan worden als grenslijnen
gezien voor een DTM om de binnenste en buitenste
grenzen te bepalen van een driedimensionaal model.
Grenslijnen zijn bij definitie ook breeklijnen.

Tekst Leesbaar:

wordt gebruikt om de tekst leesbaar te maken. Als deze
optie actief is worden de teksten altijd leesbaar
geplaatst, van onderaf of van rechts leesbaar. Als deze
optie niet actief is, kan het voorkomen dat de tekst op
zijn kop in beeld komt.
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Omschrijving: toets hier de omschrijving van het punt in (max. 26
karakters).

Kleur: kies een kleur waarmee de lijn moet worden getekend.

Krommingsfactor:
deze kan worden ingesteld tussen 0 en 100. Deze
wordt ingesteld, zodat bij het tekenen van krommen,
de lijnen ook werkelijk krom worden getekend. Hoe
lager de factor is, hoe rechter de krommen worden.
Pas op met het gebruik van hoge factoren, hierdoor
kunnen dichtbij elkaar gelegen krommen elkaar

kruisen
Lijn Stijl: selecteert een lijnstijl. Zie lijnstijlenbibliotheek.
Argument: als deze optie actief is worden lijnen getekend met een

argument eraan.
Supplement: hiermee wordt het argument met 180° gedraaid.

Positie Links: plaatst het argument links van de lijn in de richting

van de lijn.
Positie Rechts: plaatst het argument rechts van de lijn.
Breed: verspreid het argument op de lengte van de lijn.

Afronding: hoekafronding. (zie XY afronding bij Puntattibuten)

90° (00} 00" breed aan

90° 00' 00" breed uit

Afstand: als deze optie actief is, wordt de afstand langs de lijn
geplaatst wanneer een lijn wordt getekend.
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Accolades:

Positie Links:

hiermee komen accolades om de afstand te staan.

afstand komt links van de lijn te staan.

Positie Rechts: afstand komt rechts van de lijn te staan.

Type:

Langs de Lijn

Door de Lijn

Haaks op de Lijn

Voetmaat

Afronding:

Boog/Cirkel:
Boogafstand:

Straal:

Kruis:

Straal(boog):

Klok Mee:

Klok Tegen:

hierbij komt ce afstand Langs de lijn, Door de lijn,
Haaks op de lijn of Voetmaat.

20.12

5
P

Hs
N

¢T| 0¢

[ANe4

selecteert de hoekafronding. (zie XY afronding bij
Puntattibuten)

indien actief dan komt bij een boog de afstand te
staan.

indien actief, dan wordt bij een cirkel de straal
vermeld.

indien actief worden bij de boogeindpunten kruisen
geplaatst.

voor het instellen van vermelding van de straal van
een boog.

hiermee wordt ingesteld dat bogen met de klok mee
worden getekend.

hiermee worden bogen tegen de klok in
getekend/aangemaakt.
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Straal: Buiten Boog (straal wordt buiten de boog genoteerd),
Binnen Boog (straal wordt binnen de boog genoteerd).

Vergroting: hiermee wordt het vergrotingsattribuut geactiveerd.
Activeer deze optie als u een boog of cirkel tekent met
Methode Parallel of met Methode Loodlijnen. Deze
optie is ook goed te gebruiken als de tekening niet
wordt verschaald.

Factor: welke vergrotingsfactor moet worden gebruikt.

Ligging:
Boven Elkaar: Argument en Afstand worden boven elkaar genoteerd.

Naast Elkaar: Argument en Afstand worden naast elkaar genoteerd.

Relatie:
Afstand bij lijn: hiermee wordt ingesteld, dat de afstand dichter
bij de lijn wordt opgeschreven dan het argument.

Argument bij lijn:
hiermee wordt ingesteld, dat het argument dichter bij
de lijn wordt genoteerd.

Afstand naar links:
instellen, dat de afstand links van het argument wordt
opgeschreven.

Argument naar links:
instellen, dat het argument links van de afstand wordt
opgeschreven.

De combinaties tussen Ligging en Relatie kunnen alleen worden
gebruikt als bij Afstand en Argument de posities beide op links of
rechts staan.
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Voorbeelden 1 en 2: Beide lijnen zijn getekend van links naar
rechts.

Voorbeeld 1: Afstand en Argument staan beide op links,
Ligging staat op Naast Elkaar en Relatie staat op
Argument bij Lijn.

Voorbeeld 2: Afstand en Argument staan beide op rechts,
Ligging staat op Boven Elkaar en Relatie staat op
Afstand bij lijn.

Voorbeeld 1:  90° 00' 00"  20.12

Voorbeeld 2:

20.12
90° 00' 00"

Bijwerken Codetabel: wordt gebruikt om de wijzigingen op te
slaan in de codetabel.

OK: bevestigt de wijzigingen en sluit het
dialoogscherm.

Annuleer: wijziging ongedaan maken/niet opslaan.
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6.19.3. Attributen Polygoon

Hiermee worden de attributen van polygonen ingesteld wanneer
polygonen getekend worden. U kunt het beste eerst de attributen voor
polygonen instellen voordat u begint te tekenen. Ga naar Attributen en

klik op Polygoon, het volgende dialoogscherm verschijnt:

Polygoon Attributen 1 x|
Codetabel; Code: Laag;

[Mumeric R I = ~| |DEFAULT =l

V¥ Opp. Afronding IEI "’I W Hosken Afronding: IEI 'I ¥ Tekst leeshaar
Oz | —arcerngs Tupe

" Geen

Eleur:

Lijrstifl... " Lin Tekst m

~Liin i Gekist

Arcering: I vI
Richting: IEEI gan ™ Spmbool “1s B

Fiuinnte: |3,EIEI rr, ' Fand

Symboal... | 7

— Sumbool

Fuirntes IW .
Hoogte: IW i,
Breedte; IW i,
Hizhting: IF falu]g|

[ Werspringende Linen G e e

Lengte Randarc.: 5,00 . Toon Arcering |

oK | gnnuleerl Help | Bijwerken Codetabel |
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Codetabel:

Code:

Laag:

Omschrijving:

Kleur:

Oppervlakte:

Afronding:

Hoeken:

Afronding:

Tekst Leesbaar:

wordt gebruikt om een bestaande Codetabel te
selecteren.

hier kunt u een bestaande code veranderen of
een nieuwe code aanmaken. Als u een bestaande
code uit de codetabel wijzigt, veranderen de
gegevens in het dialoogscherm naar de
instellingen, zoals deze in de codetabel zijn
opgeslagen. Met deze opties kunt u codes zeer
snel wijzigen. U kunt codetabellen aanmaken in
de Module Algemeen: menu Tabellen, Codetabel.
U kunt de wijzigingen opslaan in de Codetabel
door te klikken op Bijwerken Codetabel. Als u
dit vergeet worden de wijzigingen niet
opgeslagen. Ook kunnen nieuwe codes worden
toegevoegd door het invullen van een nog niet
bestaande code.

kies hier de laag waarin de lijnen moeten komen.
Als de gewenste laag ontbreekt, kunt u de nieuwe
naam intoetsen en wordt de laag aangemaakt als
u dit bevestigt met OK.

toets hier de omschrijving van het punt in (max.
26 karakters).

kies een kleur waarmee de lijn moet worden
getekend.

indien actief, krijgt de polygoon een oppervlakte-
attribuut.

selecteert een afronding voor de oppervlakte. (zie
XY afronding bij Puntattibuten)

indien actief, wordt de interne hoek van een
polygoon weergegeven.

selecteert een afronding voor de hoeken. (zie XY
afronding bij Puntattibuten)

indien actief, dan zijn de interne hoeken altijd
leesbaar van onder of rechts gezien.
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Arcerings Type: de volgende opties zijn beschikbaar; Geen, Lijn,
Gekruist, Symbool en Rand.

Geen Arcering: aan de polygoon is geen Arcering verbonden.
Lijn Arcering: polygoon wordt gevuld met lijnen.
Gekruiste Arcering: polygoon krijgt een gekruiste arcering.

Symbool Arcering: polygoon wordt gevuld met symbolen.

Rand Arcering: polygoon krijgt een rand arcering. (heeft de
voorkeur)

Kleur: stelt de kleur in van de polygoon attributen.

LijnStijl>>: selecteer een lijnstijl. Zie lijnstijlen-bibliotheek.

Lijn, Richting: toets de richting in van de lijnen of van de rand
arcering.

Ruimte: toets de ruimte in tussen de lijnen of arcering.

Symbool>>: selecteer een symbool voor de arcering.

Symbool, Ruimte: toets de ruimte in, die tussen de symbolen is
gewenst (indien gekozen is voor Arcerings Type
® Symbool). Toets de Hoogte in van het
symbool. Toets de Breedte in van het symbool.
Toets de Richting in van het symbool.

Verspringende lijnen:
indien actief, dan verspringen de symbolen ten
opzichte van elkaar.

Lengte Randarcering:
geef de lengte op van de randarcering.

Toon arcering: als u hierop klikt worden de gewijzigde
instellingen getoond.

Bijwerken Codetabel: wordt gebruikt om de wijzigingen op te
slaan in de codetabel.

Versie 5.xx 121



6. Module Tekenen

OK: bevestigt de wijzigingen en sluit het
dialoogscherm.

Annuleer: wijziging ongedaan maken/niet opslaan.
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6.19.4. Attributen Alignement

Hiermee worden de attributen van alignementen ingesteld wanneer
alignementen getekend worden. U kunt het beste eerst de attributen
voor alignementen instellen voordat u begint te tekenen. Ga naar
Attributen en klik op Alignement, het volgende dialoogscherm

verschijnt:

Alignement;

x|

ILigging

Start Metrenng: ||:|,|:||:||:|

— Metrering & Afztand
¥ Metreringen
[T Alstanden
¥ op Beide

" op Referentizpunten

i~ op Profiel Markeringen

¥ Referentiepunt Tangent Labelz
¥ Profiel Markering Symbolen

— Tekst Posites

b etreringem; ILinks midden

4

Afstander: |Links midden

=z

T angent Labels: I Rechts midden

fd

Drnzchripving: ILinks ridden

&

ok |

Annuleer |

Standaard |

Help |

Alignement:

hier wordt de omschrijving van het

alignement ingevuld.

Start Metrering:

hier wordt ingesteld met welke metrering een

alignement dient te starten.
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Metrering & Afstand:Instellen wat dient te worden weergegeven bij

Metreringen:

Afstanden:

het genereren van het alignement.

instellen dat metreringen dienen te worden
weergegeven.

Instellen dat afstanden dienen te worden
weergegeven.

Instellen van afstanden en/of metreringen kan op
Referentiepunten, Profiel Markeringen of op beide.

Referentiepunt Tangent Labels:

Weergeven van de labels voor de referentie-
punten.

Profiel Markering Symbolen:

Tekst Positie:

Weergeven van de symbolen op de profiel
markeringen.

Instellen van de ophangpunten voor de tekst
van Metreringen, Afstanden, Tangent Labels en
Omschrijving.

OK: bevestigt de wijzigingen en sluit het
dialoogscherm.

Annuleer: wijziging ongedaan maken/niet opslaan.

Standaard: Hiermee stelt u de huidige instellingen in als
standaard voor elk nieuw alignement.
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6.19.5. Attributen Profiel Markering

Hiermee worden de attributen van profiel markeringen ingesteld
wanneer profiel markeringen getekend worden. U kunt het beste eerst
de attributen voor profiel markeringen instellen voordat u begint te
tekenen. Ga naar Attributen en klik op Profiel Markering, het
volgende dialoogscherm verschijnt:

Symboal... | ‘

Groothe: |2,|:||:| i,
Richting: lllﬂ gan

iy

[k Annuleer
Standaard Help
Symbool: Kies het symbool voor de profiel markeringen
Grootte: Geef de grootte van het symbool
Richting: Geef de richting van het symbool
OK Bevestig
Annuleer: wijziging ongedaan maken/niet opslaan.
Standaard: Hiermee stelt u de huidige instellingen in als standaard
voor elk nieuwe profiel markering.
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6.19.6. Attributen Tekst

Hiermee worden de attributen van tekst ingesteld wanneer tekst
geplaatst wordt. U kunt het beste eerst de attributen voor tekst instellen
voordat u begint te tekenen. Ga naar Attributen en klik op Tekst, het
volgende dialoogscherm verschijnt:

Codetabel: Laag:

| Numeric »| |DEFAULT ~|

Code; Braor;

[DEFAULT | |Links-Onder =]

Regelafztand: Op: Flewur:

Ex— - &
¥ Hoogte 2] [~ Cursief

Eerheden——
.r* Hoogte: IE,EEI .
* Kaart Breedte: |2,5EI .
FILEM' Richting: |4E,1 gan

Bijwerken Codetabel I

1].4 Annuleer I Help |

Codetabel: wordt gebruikt om een bestaande Codetabel te selecteren.

Code: hier kunt u een bestaande code veranderen of een nieuwe
code aanmaken. Als u een bestaande code uit de codetabel
wijzigt, dan veranderen de gegevens in het dialoogscherm
naar de instellingen zoals deze in de codetabel zijn
opgeslagen. Met deze opties kunt u codes zeer snel wijzigen.
U kunt codetabellen aanmaken in de Module Algemeen: menu
Tabellen, Codetabel. U kunt de wijzigingen opslaan in de
Codetabel door te klikken op Bijwerken Codetabel. Als u dit
vergeet worden de wijzigingen niet opgeslagen. Ook kunnen
nieuwe codes worden toegevoegd door het invullen van een
nog niet bestaande code.
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Laag:

Bron:

Regelafstand:

Op:

Kleur:

Hoogte (2):

Cursief:

Kaart:

Terrein:

kies hier de laag waarin de lijnen moeten komen. Als de
gewenste laag ontbreekt, kunt u de nieuwe naam
intoetsen en wordt de laag aangemaakt als u dit
bevestigt met OK.

kies hier het ophangpunt voor de plaatsing van tekst.

kies hier de regelafstand als meerdere regels
tekst worden geplaatst.

vul hier een afwijkende regelafstand in, alleen bij
regelafstand optie Meervoudig.

stelt de kleur in van de tekst attributen.

als aangekruist, moet bij het aanmaken van een nieuw
punt een hoogte worden opgegeven.

instellen of de tekst in schuinschrift op het scherm dient
te komen.

de teksteenheden worden uitgedrukt in mm of inches.
De tekst behoudt deze maat als een CAD uitvoer bestand
wordt aangemaakt.

de teksteenheden worden uitgedrukt in m (wordt het
meest gebruikt in een CAD-tekening). Hoogte Tekst, is
de hoogte van de tekst. Breedte Tekst is de breedte van
de tekst. Richting is de richting van de tekst. De tekst zal
verschalen als een CAD uitvoer bestand wordt
aangemaakt.

Bijwerken Code Tabel:

wordt gebruikt om de wijzigingen op te slaan in de
codetabel.

OK: bevestigt de wijzigingen en sluit het dialoogscherm.
Annuleer: wijziging ongedaan maken/niet opslaan.
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6.19.7. Overnemen.

De volgende opties zijn beschikbaar bij overnemen, namelijk:

Lijr...

Lijrr & Punt..
Falygoon...
Tekst..,

Het overnemen van attributen is vooral handig als een object dient te
worden getekend waarvan de code niet bekend is, maar dat gelijk is
aan een object, dat al aanwezig is in de tekening (b.v. een kolk).

Stel, u heeft een tekening en daarin moet een extra kolk getekend
worden. Nu heeft u wel een lijst met alle codes, maar geen
omschrijving van deze codes. Om de attributen van de reeds getekende
kolk over te nemen gaat u als volgt te werk: module tekenen ®
attributen ® overnemen ® punt. Klik met de muis op de bestaande
kolk, alle attributen worden nu ingesteld. Met deze ingestelde attributen
kan de extra kolk getekend worden.

Opmerking:

U dient er rekening mee te houden dat alleen de attributen van de
geselecteerde optie gewijzigd worden. Heeft u gekozen voor het
overnemen van de Puntattributen dan zullen de attributen voor Lijn,
Polygoon en Tekst ongewijzigd blijven. Bij het gebruik van een
gecombineerde codelijst in de werkbalk kan dit voor verwarring
zorgen.
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6.19.7.1. Overnemen Punt Attribuut

Neemt de attributen over van een bestaand punt wanneer een punt
wordt getekend. U kunt dit commando gebruiken of Attributen ®
Punten om de benodigde attributen te activeren, voordat u begint
punten te tekenen. Ga naar Attributen en klik op Overnemen ®
Punt, het volgende dialoogscherm verschijnt:

Omschnjving:

Hoogtepunt
Code: 127
Laag: HOOGTE

Z-Coordinaat: Hee
DTH: H/A

#1" Afronding: 0

Z Afronding: 0

Kleur: 7

Symbool Attributen... |

Klik op een bestaand punt en in het dialoogscherm verschijnen de
attribuutgegevens van het punt. Op dit moment is de code van het
gekozen punt ingesteld, zodat gelijk getekend kan worden met deze
code.

Symboolattributen wordt gebruikt om de symboolattributen van het
punt te bekijken.

Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.19.7.2. Overnemen Lijn Attribuut

Neemt de attributen over van een bestaande lijn wanneer een lijn wordt
getekend. U kunt dit commando gebruiken of Attributen ® Lijn om de
benodigde attributen te activeren, voordat u begint lijnen te tekenen. Ga
naar Attributen en klik op Overnemen ® Lijn, het volgende
dialoogscherm verschijnt:

Omzchrijing:

Laag: DEFALILT
Code: DEFALILT
Breeklijn: Mee
Grenz: MAW.T.
Kleur: 2
Tekst leesbaar: Ja

F.rommingsfactor, HA.T.
Yergroting: M. T.

[imensie Stnbuten.

Boog / Cirkel Attributen...

Klik op een bestaande lijn en in het dialoogscherm verschijnen de
attribuutgegevens van de lijn. Op dit moment is de code van de
gekozen lijn ingesteld, zodat gelijk getekend kan worden met deze
code.

LET OP: alleen de lijnattributen zijn nu veranderd, alle andere
attributen zijn gelijk gebleven. Wordt nu een lijn getekend
dan krijgen b.v. de punten een andere code dan de lijn.

Dimensie attributen en Boog/Cirkel attributen worden gebruikt
om de Dimensie- en Boog/Cirkel attributen van de lijn te bekijken.

Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.19.7.3. Overnemen Lijn en Punt Attributen

Neemt de attributen over van bestaande lijnen en punten wanneer een
lijn en punten worden getekend. U kunt dit commando gebruiken of
Attributen ® Lijn en Attributen ® Punt om de benodigde attributen te
activeren, voordat u begint lijnen en punten te tekenen. Ga naar
Attributen en klik op Overnemen ® Lijn en Punt, het volgende
dialoogscherm verschijnt:

Lijn Omzchrijing: Punt Omzchrijpeing:
Laag: DEFALULT Laag: DEFALULT
Code: DEFALILT Code: 123
Breeklin: Mee DTH: MA.T.

Grenz NAW.T. Z-coordinaat; Mee
Kleur: 2 =1 Afronding: 0

Tekst Leezbaar: Ja £ Afronding: 0

Frommingzsfactor M. T. Flewr: 2

Yergroting: H.A.T.

Attributen Dimensie. .. Symbool Attributen...

Booa/Crkelstrbuten |

Klik op een bestaande lijn en in het dialoogscherm verschijnen de
attribuutgegevens van de lijn en de punten van de lijn. Op dit moment
is de code van de gekozen lijn ingesteld voor de lijn en voor de punten,
zodat gelijk getekend kan worden met deze code.

Symboolattributen wordt gebruikt om de symboolattributen van het
punt te bekijken.

Dimensie attributen en Boog/Cirkel attributen worden gebruikt
om de Dimensie- en Boog/Cirkel attributen van de lijn te bekijken.

Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.19.7.4. Overnemen Polygoon Attribuut

Neemt de attributen over van een bestaande polygoon wanneer een
polygoon wordt getekend. U kunt dit commando gebruiken of
Attributen ® Polygoon om de benodigde attributen te activeren,
voordat u begint Polygonen te tekenen. Ga naar Attributen en klik op
Overnemen ® Polygoon, het volgende dialoogscherm verschijnt:

Omschrijving:

Laag: DEFAULT
Code: 127
Hoeken: Ja
Hoek Afr- O
Tekszt leesbaar: Ja
Klewr: 7
Arceringz Type: Kant
Oppervlakie: Ja
Oppervlakte Afr- 0

Attnibuten Arcering g

Klik op een bestaand polygoon en in het dialoogscherm verschijnen de
attribuut gegevens van de polygoon. Op dit moment is de code van de
gekozen polygoon ingesteld, zodat gelijk getekend kan worden met
deze code.

Attributen Arcering wordt gebruikt om de Arcering te bekijken van
de polygoon.

Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.19.7.5. Overnemen Tekst Attribuut

Neemt de attributen over van bestaande tekst wanneer tekst wordt
geplaatst. U kunt dit commando gebruiken of Attributen ® Tekst om
de benodigde attributen te activeren, voordat u begint Tekst te tekenen.
Ga naar Attributen en klik op Overnemen ® Tekst, het volgende
dialoogscherm verschijnt:

Laag: DEFALILT
Code: DEFALLT
Hoogte [£]: Ja
Hoogte: 2 80mm.
Breedte: 2.50mm.
Richting: 45,1 gon
Eenheden: Kaart
Ruirnte: Enkel
Bron: Linksz-Onder
Curzief: MNee
Kleur: 1

Klik op bestaande tekst en in het dialoogscherm verschijnen de
attribuutgegevens van de tekst. Op dit moment is de code van de
gekozen tekst ingesteld, zodat gelijk getekend kan worden met deze
code.

Klik op het kruisje om af te sluiten.
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6.20. Menu Wijzig

In het menu Wijzig zijn de volgende opties beschikbaar:

W=l Fouten  Opwraged
Wizzen r
Herstellen ]
Verplagtzen K
El:ni:gren...

| Schasl |
Punt op Lijn..
Best Paszend...
Alignementer.. ¥
Objecten 3
Sitnibuten 3
ToonMizig Purt..  *
Punthurmmers...
Hoogter,. .
Knipper Lij..:
Sametsoegen Lijn...
Bunt Tosvoeaer..
Punt Yensijderer...

De bovenstaande opties worden gebruikt om onderdelen in het bestand
te wijzigen.
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6.20.1. Wissen

De volgende keuzemogelijkheden zijn beschikbaar bij de optie
Wissen:

“Wizig Fouten Opwragen Groepl Weergave Wer

En * Bunten...
Herztellen 4 Lijnen...
“erplaatzen r Folpgonen...
Boteren... Alignementen. .
Schaal.. Prafiel Markering...

Punt op L. Tekst..

Opmerking: Zodra u een object selecteert met de linker muisknop
dan is dit object gelijk gewist. Wilt u eerst kijken of het juiste object
geselecteerd is, dan klikt u met de rechter muisknop op het object.
Heeft u met de rechter muisknop een object geselecteerd, dan zal dit
punt direct gewist worden zodra er op de linker muisknop gedrukt
wordt.
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6.20.1.1. Wissen van Punten

Dit commando wist punten uit de tekening. Het volgende
dialoogscherm wordt getoond:

 Wizsen Punten
Groep iz NIET actief

Punten: I

| Wissen I | Sluiten I

U kunt het Puntnummer intoetsen of op het punt klikken met de muis
als u deze wilt wissen. Elke lijn of polygoon, die een verbintenis heeft
met het punt, dat u wilt wissen wordt automatisch aangepast of gewist.

Sluiten sluit het dialoogscherm (of klik op het kruisje om af te sluiten).
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6.20.1.2. Wissen van Lijnen

Deze optie wordt gebruikt om lijnen, bogen, cirkels, krommen,
bematingen, lijnen (argument en afstand) en loodlijnen te wissen. Het
onderstaande dialoogscherm wordt getoond:

Groep is NIET actief

Lijnen: !49

[T Wiz verbonden punten

| Wiszen | Sluiten

U kunt het Lijnnummer intoetsen of op de lijn klikken met de muis als
u deze wilt wissen. Elke polygoon, dat een verbintenis heeft met de lijn,
die u wilt wissen, wordt automatisch gewist.

Met de optie Wis verbonden punten geeft u aan, dat ook de punten
die een verbinding hebben met de lijn dienen te worden gewist.

Sluiten sluit het dialoogscherm (of klik op het kruisje om af te sluiten).
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6.20.1.3. Wissen van Polygonen

Deze optie wordt gebruikt om polygonen te wissen. Het onderstaande
dialoogscherm wordt getoond:

ssenPolsgonen B3
Groep iz NIET actief

F'ulpgunﬂn:h

X Wiz verbonden Ii.in:en
[¥ Wis verhonden punten

| 'w";l%gen I l Sluiten I

U kunt het Polygoonnummer intoetsen of op de polygoon klikken
met de muis als u deze wilt wissen.

Met de optie Wis verbonden lijnen geeft u aan, dat ook de lijnen die
een verbinding hebben met de polygoon, dienen te worden gewist.

Met de optie Wis verbonden punten geeft u aan, dat ook de punten
die een verbinding hebben met de lijn, dienen te worden gewist.

Sluiten sluit het dialoogscherm (of klik op het kruisje om af te sluiten).
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6.20.1.4. Wissen van Alignementen

Deze optie wordt gebruikt om alignementen te wissen. Het
onderstaande dialoogscherm wordt getoond:

Groep is NIET actief

|§ﬁ.-lignementﬁ35 _:“

x Li.in:en wizzen die verbonden zijn

[X Punten wizzen behorende bij de lijr

| "w'i:'sgen H l Sluiten I

U kunt het alignement selecteren uit de lijst door op het pijltje te
klikken of op het alignement te klikken met de muis, als u deze wilt
wissen.

Met de optie Lijnen wissen die verbonden zijn geeft u aan, dat ook
de lijnen, die een verbinding hebben met het alignement, dienen te
worden gewist.

Met de optie Punten wissen behorende bij de lijn geeft u aan, dat
ook de punten, die een verbinding hebben met de lijn, dienen te
worden gewist.

Sluiten sluit het dialoogscherm (of klik op het kruisje om af te sluiten).
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6.20.1.5. Wissen van Profiel Markeringen

Deze optie wordt gebruikt om profiel markeringen te wissen. Het
onderstaande dialoogscherm wordt getoond:

Groep iz MIET actief

Alignement;

| Ligaing ;I
Afstand:
|5,53s

Wizsen Sliten |

Bij Alignement selecteert u het alignement waarvan u een profiel
markering wilt wissen.

Bij Afstand geeft u aan welke profiel markering u wilt wissen

Sluiten sluit het dialoogscherm (of klik op het kruisje om af te sluiten).
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6.20.1.6. Wissen van Tekst

Deze optie wordt gebruikt om tekst te wissen. Het onderstaande
dialoogscherm wordt getoond:

_ +Wiszen Tekst | x|

Groep iz HIET actief

| Wizzen I | Sluiten I

Klik met de muis op de tekst die gewist moet worden. De tekst wordt
direct gewist. Wilt u eerst zien welke tekst gewist wordt, klikt u met de
rechtermuisknop op de tekst. In de dialoog verschijnt nu de tekst die
gewist kan worden (zie onderstaande dialoog).

Wissen Tekst

Gioep i= NIET actief

Deze tekst komt in LisCad.
Denk aan de code instellingen.

| Wizsen ” Sluiten I

Sluiten sluit het dialoogscherm (of klik op het kruisje om af te sluiten).
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6.20.2. Herstellen

De volgende keuzemogelijkheden zijn beschikbaar bij de optie
Herstellen:

Fouteh Opwragen  Groepl

Wwiizzen g !

Herztellen Furten...
Herplaétsi:n F Lijnen..
HBuoterer... Tekst.

Deze opties worden gebruikt om gewiste punten, lijnen en teksten te
herstellen in het bestand.

LET OP: Gewiste punten, lijnen en teksten kunnen na het opschonen
van het bestand niet meer worden hersteld.
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6.20.2.1.

Dit commando herstelt punten uit de tekening, die zijn gewist na de
laatste maal dat het bestand is opgeschoond. Het volgende
dialoogscherm wordt getoond:

Herstellen van Punten

Groep iz MIET actief

X

Zoeken
’;_ Gehele Bestand [ Miet Actieve Lagen

Pt Mr:

Eerzte | Hnlgendel Y orige |

He;stelleni gnnuleerl Help |
Zoeken:

Gehele Bestand:

Niet Actieve Lagen:

Punt Nummer:

hiermee wordt het zoekveld ingesteld op het
gehele bestand.

de punten in de niet actieve laag kunnen nu ook
worden hersteld.

geeft het geselecteerde gewiste puntnummer
weer.

Eerste, Volgend en Vorig:

selecteert het eerste, volgend of vorig gewist
punt in het zoekveld.

Herstellen: wordt gebruikt om het geselecteerde punt te
herstellen.

Annuleer: als u het te herstelen punt niet wilt herstellen.

Sluiten: Het dialoogscherm kunt u sluiten door te klikken
op het kruisje.
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6.20.2.2. Herstellen van Lijnen

Deze optie wordt gebruikt om lijnen, bogen, cirkels, krommen,
bematingen, lijnen (argument en afstand) en loodlijnen te herstellen
met verbonden punten. Het onderstaande dialoogscherm wordt
getoond:

Groep iz MIET actief

|'2|:|eken
ll_ Gehele Bestand [ Miet Actieve Lagen
Lijn Mr:
Eerste | Enlgendel Warge |
ﬂerstellen! Annuleer | Help |
Zoeken:
Gehele Bestand: hiermee wordt het zoekveld ingesteld op het

gehele bestand.

Niet Actieve Lagen: de punten in de niet actieve laag kunnen nu ook
worden hersteld.

Lijn Nummer: geeft het geselecteerde gewiste lijnnummer
weer.

Eerste, Volgend en Vorig:
selecteert de eerste, volgend of vorig gewiste
lijn in het zoekveld.

Herstellen: wordt gebruikt om de geselecteerde lijn te
herstellen.

Annuleer: als u de te herstelen lijn niet wilt herstellen.

Sluiten: het dialoogscherm kunt u sluiten door te klikken

op het kruisje.
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6.20.2.3. Herstellen van Tekst

Deze optie wordt gebruikt om tekst te herstellen. Het onderstaande

dialoogscherm wordt getoond:
Groep iz MIET actief

Deze tekst komt in LisCAD,
Denk wel aan de code instelingen.

Eerste | YYolgende | Yorige

X

Herstellen | Sluiten | Help

Eerste, Volgende en Vorige:

selecteert de eerste, volgend of vorig gewiste tekst
in het zoekveld.

Herstellen: wordt gebruikt om de geselecteerde tekst te
herstellen.

Sluiten: het dialoogscherm kunt u sluiten door te klikken
op het kruisje.
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6.20.3. Verplaatsen

De volgende keuzemogelijkheden zijn beschikbaar bij de optie
Verplaatsen:

Fouten Dpwragen  Groepl Weerga
Whsdenh ¥
Herstellen

Punten...

Boteren.... Coordinaten..,
Schaal Tekst..

Deze opties worden gebruikt om tekst, punten (met verbonden lijnen en
polygonen) te verplaatsen in het bestand.
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6.20.3.1. Verplaatsen van Punten

Dit commando verplaatst punten in de tekening. Het onderstaande
dialoogscherm wordt getoond:

erplaatser x|

Groep iz MIET actief

Buntlen]: I1 5
Bef. Punt: I'I B
Bestern. Punt; I'I

ok i &nnuleerl ﬂelpl

Punten: toets het punt of de punten in die u wilt
verplaatsen (of maak gebruik van de muis).

Referentiepunt: wordt gebruikt als startpunt van de verplaatsing.

Bestemmingspunt: wordt gebruikt als eindpunt van de verplaatsing
(vector tussen start en eindpunt).

OK: bevestigen.

Annuleer: sluit het dialoogscherm.
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6.20.3.2. Verplaatsen van Punten door opgave van Codrdinaten

Dit commando verplaatst punten in de tekening door het opgeven van
Coodrdinaten. Het onderstaande dialoogscherm wordt getoond:

Groepizs MIET actief

X

Punt{en]: I1 i)

Bef. Punt: {1000

#-Codrdinaat; I-'I 098

-Coardinaat: 9,510

Z-Coardinaat; I

(5] | Annuleer I Help

Punten:

Referentiepunt:

X-Coo6rdinaat:

Y-Cod6rdinaat:

Z-Coordinaat:

toets het punt of de punten in die u wilt verplaatsen
(of maak gebruik van de muis).

wordt gebruikt als startpunt van de verplaatsing.

geef de X-codrdinaat op van het eindpunt van de
verplaatsing.

geef de Y-codrdinaat op van eindpunt van de
verplaatsing (vector tussen start en eindpunt).

geef de Z-codrdinaat op van het eindpunt van de
verplaatsing.

OK: bevestigen

Annuleer: sluit het dialoogscherm (of klik op het kruisje om af
te sluiten).
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6.20.3.3. Verplaatsen van Tekst

Dit commando verplaatst tekst in de tekening. Het onderstaande
dialoogscherm wordt getoond:

Tiverplaats Tekst willekeu. .

Groep iz HNIET actief

Klik met de muis op de tekst (op het ophangpunt van de tekst) die dient
te worden verplaatst. Klik op de nieuwe locatie, de tekst zal nu hier
geplaatst worden.

Wilt u eerst zien welke tekst verplaatst wordt, klikt u met de
rechtermuisknop op de tekst. In de dialoog verschijnt nu de tekst die
verplaatst kan worden (zie onderstaande dialoog).

" i Weplaats Tekst willekeu... B3
Groep is NIET actief

Deze tekst komt in LisCad.
Denk aan de code instellingen.
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6.20.4. Roteren

Roteren wordt gebruikt om punten, lijnen en polygonen door het
opgeven van twee richtingen te roteren. Het onderstaande
dialoogscherm wordt getoond:

+ Roteren [Richting]

Groep niet actief

Punten: |422

Botatie Punt: [423
¥an Richting: | 7--804

Haar Richting: |424--BI]I]
| (1] I|§nnuleerl| Help l

Punten: toets het punt of de punten in, die u wilt verplaatsen
(of maak gebruik van de muis).

Rotatie Punt: wordt gebruikt als rotatiepunt.
Van Richting: wordt gebruikt als oorspronkelijke richting.

Naar Richting: wordt gebruikt als rotatierichting voor de
objecten die geselecteerd zijn.

OK: bevestigen.
Annuleer: sluit het dialoogscherm (of klik op het kruisje om af te
sluiten).

Opmerking: tekst zal alleen roteren als het onderdeel van een groep
is.

LET OP: de codrdinaten van de punten, die worden geroteerd
zullen veranderen.
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6.20.5. Verschalen

Verschalen wordt gebruikt om punten ten opzichte van een ander
punt te verschalen. Het onderstaande dialoogscherm wordt getoond:

Groepis HIET actief

Punten: 11 _.1500
Ref. Punt: I'l noo
Schaalfactor: I'l 0oo12

| oK I|ﬁnnuff'=elj| Help I

Punten: toets het punt of de punten in die u wilt verplaatsen
(of maak gebruik van de muis).

Referentie Punt: wordt gebruikt als oorspronkelijk verschaalpunt.

Schaalfactor: type hier de schaalfactor in (is de factor waarmee de
afstand tussen het verschaalpunt en de geselecteerde
objecten vermenigvuldigd wordt).

OK: bevestigen.

Annuleer: sluit het dialoogscherm (of klik op het kruisje om af
te sluiten).

Opmerking: tekst zal alleen verschalen als het onderdeel van een
groep is.
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6.20.6. Verplaats Punt op Lijn

Hiermee worden

lijnen die elkaar snijden ingekort tot het

snijdingspunt. Het volgende dialoogscherm wordt getoond:

X

Srijding: [14-15

op Snidingslijn: |3-c1002

¥ Hoogte sanpassen

[B] I gnnuleerl

Help I

Snijding:

Op Snijdingslijn:

geef hier de lijn op die gewijzigd moet worden.
Het punt dat als 2° geselecteerd wordt, wordt
verplaatst.

is de lijn die de te wijzigen lijn snijdt. De te
wijzigen lijn wordt ingekort of verlengd tot het
snijpunt van beide lijnen.

Hoogte Aanpassen: geef aan of de hoogte van het punt dat wordt

verplaatst aangepast dient te worden met de graad
van de helling tussen de punten van de
snijdingslijn.

OK: bevestigen.

Annuleer: sluit het dialoogscherm (of klik op het kruisje om
af te sluiten).
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6.20.7. Best Passend

Best passend wordt gebruikt om een lijn tussen verschillende punten te
situeren. De lijn wordt het best passend tussen de opgegeven punten
getekend. Het volgende dialoogscherm wordt getoond.

Bestord Wigig Dplossen Help!

RE|EEE

Puntnr | Excentiiciteit ﬂ
1 24 -3.090
2 "2a0" 4634
=l =T -1.49
4 =l 12,838

5 "25E" 12100 =
il I 4

Selecteer een aantal punten waartussen u een passende lijn of boog
wilt tekenen.

De volgende iconen zijn beschikbaar in de editor

=] [B]&] [#]#]

1 2 3 4 5 67

Opslaan geconstrueerde lijn of boog (Toewijzen)
Regel invoegen

Regel wissen

Punt uitsluiten in de berekening

Vast - Lijn of Boog gaat door dit punt

Berekenen best passende lijn

Berekening best passende boog

Nog,rwhE
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6.20.7.1. Best Passend — Menu Bestand

De volgende opties zijn aanwezig in de pulldown-menu’s:

Bestand Wizig Oplozzen Helpl

Printerinztelinget...
Afdrukken [Printer/Platter]. ..

Afzluiten
Binden wordt gebruikt om de berekende lijn of boog op
te slaan in de tekening.
Printerinstellingen: wordt gebruikt voor het instellen van de

printer. Het standaard dialoog van Windows
wordt getoond.

Afdrukken (Printer/Plotter):
wordt gebruikt om de gegevens te printen. Het
standaard dialoog van Windows wordt getoond.

Afsluiten wordt gebruikt om de Best Passende Editor te
sluiten.
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6.20.7.2. Best Passend — Menu Wijzig

Best Passend

Oplozzen  Helpl

= Ihvoegen Ins
:I— Wiszen  Del
- P
1 Uitzluiten
2 W ast
3 Taar

Invoegen: wordt gebruikt voor het invoegen van regels (geselecteerde
regels).

Wissen: wordt gebruikt voor het wissen van (geselecteerde) regels.

Uitsluiten: wordt gebruikt om een punt uit te sluiten voor de
berekening van de best passende lijn.

Vast: wordt gebruikt om de best passende lijn door dit punt te
laten lopen.
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6.20.7.3. Best Passend — Menu Oplossen

Best Passend

Bestand  Wijzig

E=

Lijn: wordt gebruikt om de best passende lijn te bereken tussen de
opgegeven punten.

Boog: wordt gebruikt om de best passende boog te berekenen
tussen de opgegeven punten d.m.v. het opgeven van een
straal voor de boog.

Best Paszend Boog H

Straal: I1 0

| 1]4 I|Annuleer|| Help I
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6.20.8. Alignementen

De volgende keuzemogelijkheden zijn beschikbaar bij de optie
Alignementen:

Foutenh Opvragen  Groepl Weergave: Help

Wdizsen F
Herstellen 4
Yerplaatzen ¥
Hoterer...

Schaal

Pust op Lis...
BestPaszend.

Alignementen... Tegengesteld..
———— iigig Metrerng...

Chjecten ’ 'ﬁ'ﬁhegm ES|DLE-E|:|‘I'S' mertern

Attributen A e

Knipper op Punt..,
ToohMijzig Punt,  # i

Mfizeen Lij. ..
Buntnummers. ..
B, S amenvosgen..,
et Toevoegen L.
Enippen Lijn:: B ;
= e wergeliken Metrering, .

Deze opties worden gebruikt om alignementen te wijzigen.
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6.20.8.1. Alignementen -- Tegengesteld

Deze optie wordt gebruikt om bestaand alignementen te spiegelen. Het
onderstaande dialoogscherm wordt getoond:

X
Alignement:
Ligging j
T egengesteld Annuleer | Help |

Alignement: hier selecteert u het alignement dat u wilt spiegelen uit
de lijst door op het pijltje te klikken of door te klikken
met de muis op het alignement.

Tegengesteld: hiermee spiegelt u het geselecteerde alignement.

Annuleer: sluit het dialoogscherm (of klik op het kruisje om af te
sluiten).
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6.20.8.2. Alignementen — Wijzig Metrering

Deze optie wordt gebruikt om de metrering van een alignement te
wijzigen. Het onderstaande dialoogscherm wordt getoond:

Alignement:

|_IignementI]35 :“

Puntnummer:

Metrering:

|24?

|325,?43

ok |

| Sluiten I | Help

Alignement:

Puntnummer:

Metrering:

OK:

Sluiten:

hier selecteert u het alignement waarvan u de metrering
wilt wijzigen uit de lijst door op het pijltje te klikken of
door te klikken met de muis op het alignement.

hier vult u het puntnummer in waarvan de
metrering moet worden gewijzigd.

hier vult u de nieuwe metrering in. Alle andere
metreringen in het alignement zullen ook worden
aangepast met het verschil tussen de oude en de
nieuwe metrering.

bevestigen.

sluit het dialoogscherm (of klik op het kruisje om af te
sluiten).
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6.20.8.3. Alignementen — Aaneengesloten Segmenten

Deze optie wordt gebruikt om een alignement te verlengen met lijnen
die direct aansluiten aan het einde van het alignement. Het
onderstaande dialoogscherm wordt getoond:

Alignement:
ILigging _ll

[ alignement in Beide Richtingen

Iaepassenl Sluiten I Help |

.-’-‘-._u:u:epteal eyl I .ﬁ.f_b_le!\'eni

Alignement: hier selecteert u het alignement dat verlengd dient te
worden uit de lijst door op het pijltje te klikken of door
te klikken met de muis op het alignement.

Alignement in Beide Richtingen:
hier geeft u aan dat, indien bij een aansluitend Tracé
meerdere richtingen mogelijk zijn, het alignement in
beide richtingen wordt verlengd.

Accepteer: hiermee geeft u aan of de geselecteerde richting voor
het verlengen van het alignement juist is.

Verwerp: hiermee kan een andere richting worden geselecteerd.

Afbreken: hiermee wordt het huidige alignement beéindigd en kan
worden gestart met een nieuw alignement.

Toepassen: bevestigen.

Sluiten: sluit het dialoogscherm (of klik op het kruisje om af te
sluiten).
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6.20.8.4. Alignementen — Knippen op Punt

Deze optie wordt gebruikt om een alignement te knippen / verdelen in
meerdere alignementen. Het onderstaande dialoogscherm wordt
getoond:

Knippen Trace op Punt
Alignement::

|ﬁ§nementﬁ§? :j|

Punt: 121 7

| Breek | | Switen | | Hew |

Alignement: hier selecteert u het alignement dat geknipt / verdeeld
dient te worden uit de lijst door op het pijltje te klikken
of door te klikken met de muis op het alignement.

Punt: hier vult u het punt in waarop het alignement geknipt
dient te worden.

Breek: hiermee wordt het knippen van het alignement, op het
opgegeven punt, bevestigd.

Sluiten: sluit het dialoogscherm (of klik op het kruisje om af te
sluiten).
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6.20.8.5. Alignementen — Wissen Lijn

Deze optie wordt gebruikt om een lijn uit een alignement te
verwijderen. Het onderstaande dialoogscherm wordt getoond:

Alignement:

|{AIignementl]33 ;ﬂ
Lijn: igﬁ

|verwiider] | Suiten Help |

Alignement: hier selecteert u het alignement waaruit de lijn gewist
dient te worden uit de lijst door op het pijltje te klikken
of door te klikken met de muis op het alignement.

Lijn: hier geeft u op welke lijn gewist dient te worden. Hou
rekening met het feit of de lijn getekend is met de optie
Individuele Segmenten aan of uit.

Verwijder: hiermee wordt het verwijderen van de lijn uit het
alignement bevestigd.

Sluiten: sluit het dialoogscherm (of klik op het kruisje om af te
sluiten).
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6.20.8.6. Alignementen — Samenvoegen

Deze optie wordt gebruikt om twee alighementen, aansluiten op elkaar,
samen te voegen. Het onderstaande dialoogscherm wordt getoond:

Hoofd Alignement;

I Ligging

Tweede Alignement;

S amernyoegen Sluiten I Help I

=)

Hoofd Alignement:

Tweede Alignement:

Samenvoegen:

Sluiten:

hier selecteert u het eerste alignement voor het
samenvoegen uit de lijst door op het pijltje te
klikken of door te klikken met de muis op het
alignement.

hier selecteert u het alignement dat dient
te worden samengevoegd met het eerste
alignement uit de lijst door op het pijltie te
klikken of door te klikken met de muis op het
alignement.

hiermee wordt het samenvoegen van de twee
alignementen bevestigd.

sluit het dialoogscherm (of klik op het kruisje
om af te sluiten).

Versie 5.xx

163



6. Module Tekenen

6.20.8.7. Alignementen — Toevoegen Lijn

Deze optie wordt gebruikt om een lijn, die aan het alignement aansluit,
toe te voegen aan dit alignement. Het onderstaande dialoogscherm
wordt getoond:

Alignement:

Ligging L‘
Liir: |

Tu:uew:uegenl Sluiten I Help i

Alignement: hier selecteert u het alignement waar de toe te
voegen lijn op aansluit uit de lijst door op het pijltje te
klikken of door te klikken met de muis op het
alignement.

Lijn: hier geeft u op welke lijn toe gevoegd dient te worden
aan het alignement. Hou rekening met het feit of de lijn
getekend is met de optie Individuele Segmenten
aan of uit.

Toevoegen: hiermee wordt het samenvoegen van de lijn met het
alignement bevestigd.

Sluiten: sluit het dialoogscherm (of klik op het kruisje om af te

sluiten).

Versie 5.xx 164



6. Module Tekenen

6.20.8.8. Alignementen — Vergelijken Metrering

Deze optie wordt gebruikt om de metrering van een alignement te
vergelijken of aan te passen. Het onderstaande dialoogscherm wordt
getoond:

ﬂ
Alignement: I Deszign j
Referentiepunt I Start Afztand I bdetrering Achter | b etrenng oor I
R 94,875 94,875 94,875
013 170,470 170,470 170,470
015 210,000 210,000 210,000

Heferentiepunt:lm ] Metrering:l21 0,000

Afstand: 210,000

TDEEGSSEﬂl Sluiten i WiEaer | Help |

Alignement: hier selecteert u het alignement voor de
vergelijking van de metrering uit de lijst door op het
pijltje te klikken of door te klikken met de muis op
het alignement.

Referentie Punt: hier vult u het punt in waarvan de metrering
dient te worden vergeleken.

Metrering: geef hier een nieuwe metrering op. Deze zal ingesteld
worden voor het referentiepunt, de metrering van de
punten die na het referentiepunt komen worden ook
aangepast met het verschil tussen de oude en de
nieuwe metrering. De metrering van de punten die
voor het referentiepunt liggen wordt niet gewijzigd.
In de tekening wordt dit als volgt weergegeven:
202,673 = 0,000.
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Toepassen:

Sluiten:

Wissen:

hiermee wordt de verandering van de metrering
aangepast in het alignement in de tekening en wordt
het weergegeven in de lijst.

sluit het dialoogscherm (of klik op het kruisje om af
te sluiten).

hiermee wordt een geselecteerde metrerings-
vergelijking uit de lijst verwijderd.
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6.20.9. Objecten

De volgende keuzemogelijkheden zijn beschikbaar bij de optie
Objecten:

Fouten Opwraget  Groepl. Weergave |

Yiizaan ¥
Herztellen 4
‘erplaatsen *
Hoterer..

Sichaal

Punt op Lia...

Best Pazzend..
Aligneriertern.. k

Objecten Lijn naar Kromme..,

Attributern ¥ Kromme naar Lin...

ToonMizig Punt.,  ®

Brimbniirarnar

Tekst naar Bunt...

Deze opties worden gebruikt om van lijnen krommen te maken en
andersom.
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6.20.9.1. Lijn naar Kromme

Dit commando wordt gebruikt om van een lijn een kromme te maken.
Het onderstaande dialoogscherm wordt getoond:

i Lijn naar Kromme

Groep niet actief

Liin Nr.: |98]

‘_QK I |£nnuleer| | Help I

Lijnnummer: vul hier het lijnnummer in dat u wilt veranderen
in een kromme. De Krommingsfactor uit de codetabel
bepaalt hoe krom de lijn getekend wordt door de

punten.

OK: bevestigen.

Annuleer: sluit het dialoogscherm (of klik op het kruisje om af te
sluiten)
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6.20.9.2. Kromme naar Lijn

Dit commando wordt gebruikt om van een kromme een lijn te maken.
Het onderstaande dialoogscherm wordt getoond:

. i K.romme naar Lijn

Groep iz NIET actief

Kromme nr: I
ok | | Sluiten | | Help |
Kromme nr: vul hier het nummer van de kromme in dat u wilt
veranderen in een lijn.
OK: bevestigen.
Annuleer: sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje om af te

sluiten.
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6.20.9.3. Tekst naar Punt

Dit commando wordt gebruikt om tekst te converteren naar een punt.
Dit is wvooral handig als tekst objecten vanuit AutoCAD zijn
geimporteerd, welke een hoogte hebben voor het ophangpunt. Het
onderstaande dialoogscherm wordt getoond:

X

Groep iz MIET actief

Deze tekst komt in LizCAD.
Denk wel aan de code
inztelingen.

% Gebruik Hoogte [£] wan tekast
" Gebuik ‘Tekst' alz Hoogte 2]

ok | Swien | Help

Gebruik Hoogte (Z) van tekst:
wordt gebruikt om een tekstobject met een hoogte te
converteren naar een punt.

Gebruik ‘Tekst’ als Hoogte (2):
wordt gebruikt om een tekstobject, met een hoogte
waarde als omschrijving, te converteren naar een punt.

OK: bevestigen.

Sluiten: sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje om af te
sluiten.

LET OP: Een tekstobject zonder hoogte kan niet worden
geconverteerd.

Versie 5.xx 170



6. Module Tekenen

6.20.10. Attributen

De volgende keuzemogelijkheden zijn beschikbaar bij de optie
Attributen:

“Wizig Fouten Opwiagen  Groepl Weergave Menster

Wizzen 3

Herztellen r

“erplaatzen r

Boteren...

Schaal..

Purt op L.

Best Pazzend...

Alignementen... 3

Ohjecten r

Attributen Punt....
ToonSwijzig Punt...  # Lin...
Punthummers. .. Lijn Omzchrijpring...
Haoogter... Palygoon...

; 7 Palygoon Omechripving. ..
Enippen Lijn...

Alignement...
Frofiel Markering...
Tekat. .

Samervoegen Lin...
Punt Toevoegen...
Punt Wensideren...

Deze opties worden gebruikt om attributen te wijzigen.
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6.20.10.1.  Wijzigen Punt Attributen.

Dit commando wordt gebruikt om attributen van bestaande punten te
wijzigen. U moet eerst het volgende commando gebruiken om de
attributen van punten vast te stellen, voordat u dit commando gebruikt
(Tekenen/Attributen/Punt). Het onderstaande dialoogscherm wordt
getoond:

: 'Wijzigen Punt Attributen
Groep niet actief
@ Punt Nr. O Code
' Dms. C Laag

PuntNr: EL =~

[¥ Code Alles
[%X Omszchrijving
[X Laag

[* DTM
[* Symbool
[* Symbool-grootte
[® Symbool-richting
X Pen \:

[® ¥ Afronding
[* Z Afronding

Alles: wordt gebruikt om alle te activeren.
Niets: wordt gebruikt om geen attributen te activeren.

Punt Nummer: er wordt geselecteerd op puntnummers om de punt
attributen te wijzigen.

Code: er wordt op Code geselecteerd.
Omschrijving: er wordt op punt Omschrijving geselecteerd.

Laag: er wordt op Laag geselecteerd.
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Punt Nummer:

Code:

Omschrijving:

Laag:

OK:

1. Als groep!

2. Als groep!

3. Als groep!

toets hier de punten in waarvan de attributen moeten
worden  gewijzigd (reeks met twee punten
onderscheiden). Dit veld is alleen actief als gekozen is
voor selectie op puntnummers (geldt ook voor de
volgende drie selecties).

toets de Code in van de punten die moeten worden
gewijzigd.

toets de Omschrijving in van de punten die moeten
worden gewijzigd.

toets de Laag in van de punten die moeten worden
gewijzigd.

bevestigen. Hierdoor veranderen de actieve attributen
van de geselecteerde punten naar huidige attribuut
instellingen.

niet actief is:

Selectie op puntnummers: hierdoor veranderen alleen
de punten binnen de opgegeven reeks.
Overige selecties: alle punten met code, omschrijving
of laag worden gewijzigd.

niet actief is en u heeft niets opgegeven:
Selectie op puntnummers, code of laag: hierdoor
veranderen geen punten, een foutmelding verschijnt.
Selectie op Omschrijving: alle punten zonder
omschrijving krijgen een omschrijving.

actief is:

Alleen punten die binnen de groep! vallen en
attributen bezitten, die moeten worden gewijzigd,
worden gewijzigd.
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4. Als groep! actief is en u heeft niets opgegeven:
Selectie op puntnummers: alle punten binnen de
groep! worden gewijzigd. Selectie op Omschrijving:
alle punten zonder omschrijving krijgen een
omschrijving. Selectie op Code of Laag: de punten
veranderen niet, een foutmelding verschijnt.

Annuleer: sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje om af te
sluiten.

Als de groep! niet actief is en u selecteert op Puntnummers en u heeft
een enkel punt geselecteerd, worden de wijzigingen direct
doorgevoerd.
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6.20.10.2.  Wijzigen Lijn Attributen.

Dit commando wordt gebruikt om attributen van bestaande lijnen te
wijzigen. U moet eerst het volgende commando gebruiken om de
attributen van lijnen vast te stellen voordat u dit commando gebruikt
(Tekenen/Attributen/Lijn). Het onderstaande dialoogscherm wordt
getoond:

Groep iz MIET actief

= Lin Mr. " Code " Oms. " Laag
Lijnrr: I

¥ Code v Afstand
¥ Omzchrijving V¥ fccolades &fstand Alles |
v Laag v Afstand Type —
v BEreeklin v Locatie Afstand
V¥ Grens DT V¥ Afronding Afstand Miets
v Klewr ¥ Frommingsfactor
v Argument ¥ Boog Afstand
v Supplementérg. W Straal K
V¥ Argument [breed] W Eruis [T.P.]
V¥ Locatie Argument W Straal [radiaal] Sluiten
V¥ tfronding Argumer T Richting Boog
v Maast elkaar ¥ Locatie Straal
v Relatie V¥ Wergroting Help
V¥ Linstil ¥ Tekst leeshaar
W Liinstil Tegengesteld
Alles: wordt gebruikt om alle attributen te activeren.
Niets: wordt gebruikt om geen attributen te activeren.
Lijn Nummer: er wordt geselecteerd op lijnnummers

om de lijn attributen te wijzigen.
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Code: er wordt op Code geselecteerd.

Omschrijving: er wordt op punt Omschrijving geselecteerd.

Laag: er wordt op Laag geselecteerd.

Lijn Nummer: toets hier de Lijnen in waarvan de attributen

moeten worden gewijzigd (reeks met twee punten
onderscheiden). Dit veld is alleen actief als gekozen is
voor selectie op lijnnummers (geldt ook voor de
volgende drie selecties).

Code: toets de Code in van de lijnen die moeten worden
gewijzigd.
Omschrijving: toets de Omschrijving in van de lijnen die

moeten worden gewijzigd.

Laag: toets de Laag in van de lijnen die moeten worden
gewijzigd.
OK: bevestig met OK. Hierdoor veranderen de actieve

attributen van de geselecteerde lijnen naar huidige
attribuut instellingen.

Als groep! niet actief is:
Selectie op Lijnnummers: hierdoor veranderen alleen de
lijnen binnen de opgegeven reeks.
Overige selecties: alle lijnen met code, omschrijving of
laag worden gewijzigd.

Als groep! niet actief is en u heeft niets opgegeven:
Selectie op Lijnnummers, code of laag: hierdoor
veranderen geen lijnen, een foutmelding verschijnt.
Selectie op Omschrijving: alle lijnen zonder
omschrijving krijgen een omschrijving.

Versie 5.xx 176



6. Module Tekenen

3. Als groep! actief is:

Alleen lijnen die binnen de groep! vallen en attributen
bezitten die moeten worden gewijzigd, worden
gewijzigd.

4. Als groep! actief is en u heeft niets opgegeven:

Annuleer:

Selectie op Lijnnummers: alle punten binnen de groep!
worden gewijzigd.

Selectie op Omschrijving: alle lijnen zonder
omschrijving krijgen een omschrijving.

Selectie op Code of Laag: de lijnen veranderen niet, een
foutmelding verschijnt.

sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje om af te
sluiten.

Als de groep! niet actief is en u selecteert op Lijnnummers en een
enkele lijn is geselecteerd, worden de wijzigingen direct doorgevoerd.

LET OP:

Bij het wijzigen van attributen van reeds getekende
lijnen, dient u rekening te houden met de optie
Richting Boog. Er is bijvoorbeeld een bocht gemeten
met de klok mee. Bij de code staat ingesteld dat de
richting van een bocht tegen de klok in is. Als de code
gewijzigd wordt en de lijn attributen worden aangepast
in de tekening, zal de gemeten bocht tegen de klok in
getekend worden. Schakel ten allen tijde, tenzij u er
zeker van bent dat de code geen bocht bevat, de optie
Richting Boog uit.

2 2

+
23 3 o5

Gemetehn situatie

Situatie na
wWijzigen
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6.20.10.3.  Wijzigen Lijn Omschrijving.

Dit commando wordt gebruikt om omschrijving van bestaande lijnen te
wijzigen. U moet eerst het volgende commando gebruiken om de
attributen van lijnen vast te stellen voordat u dit commando gebruikt
(Tekenen/Attributen/Lijn). Het onderstaande dialoogscherm wordt
getoond:

+ Wijzig Lijn Omschrijving

Groep met achief
Liin Nr: [G

Omschrijving: I

| (1] 9 I |ﬂnnuleer| | ﬂelpl

Lijn Nummer: selecteer een lijn waarvan de omschrijving
gewijzigd moet worden.

Omschrijving: vul bij omschrijving de gewenste omschrijving van de

lijn in.

OK: bevestigen.

Annuleer: sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje om af te
sluiten.
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6.20.10.4.  Wijzigen Polygoon Attributen.

Dit commando wordt gebruikt om attributen van bestaande polygonen
te wijzigen. U moet eerst het volgende commando gebruiken om de
attributen van polygonen vast te stellen voordat u dit commando
gebruikt (Tekenen/Attributen/Polygoon). Het onderstaande dialoog-
scherm wordt getoond:

Groep iz MIET actief

% Polugoon Mr. € Omachrijving © Laag

Fioly. Mr: I

v Omszchiriving 7

W Laag L

W

¥ Code Niets

W Kleur —

¥ Opperviakte oK. |

v Opp. Afronding

W Hoeken Sluiten

W Heoek Afronding

W Tekst Leeshaar Help

W Arceiing
Alles: wordt gebruikt om alle attributen te activeren.
Niets: wordt gebruikt om geen attributen te activeren.

Polygoon Nummer:
er wordt geselecteerd op polygoonnummers om de
polygoon attributen te wijzigen.

Omschrijving: er wordt op punt Omschrijving geselecteerd.

Laag: er wordt op Laag geselecteerd.
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Polygoon Nummer:

toets hier de polygonen in waarvan de attributen moeten
worden  gewijzigd (reeks met twee  punten
onderscheiden). Dit veld is alleen actief als gekozen is
voor selectie op polygoonnummers (geldt ook voor de
volgende twee selecties).

Omschrijving: toets de Omschrijving in van de polygonen die

moeten worden gewijzigd.

Laag: toets de Laag in van de polygonen die moeten worden
gewijzigd.
OK: bevestigen. Hierdoor veranderen de actieve attributen

van de geselecteerde polygonen naar huidige attribuut
instellingen.

Als groep! niet actief is:
Selectie op polygoonnummers: hierdoor veranderen
alleen de polygonen binnen de opgegeven reeks.
Overige selecties: alle polygonen met omschrijving of
laag worden gewijzigd.

Als groep! niet actief is en u heeft niets opgegeven:
Selectie op Polygoonnummers of Laag: hierdoor
veranderen geen polygonen, een foutmelding verschijnt.
Selectie op Omschrijving: alle polygonen zonder
omschrijving krijgen een omschrijving.

Als groep! actief is:
Alleen polygonen die binnen de groep! vallen en
attributen bezitten die moeten worden gewijzigd,
worden gewijzigd.
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4. Als groep! actief is en u heeft niets opgegeven.
Selectie op Polygoonnummers: alle punten binnen de
groep! worden gewijzigd. Selectie op Omschrijving: alle
polygonen zonder omschrijving krijgen een
omschrijving. Selectie op Laag: de polygonen
veranderen niet, een foutmelding verschijnt.

Sluiten: sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje om af te
sluiten.

Als de groep! niet actief is en u selecteert op Polygoonnummers en een
enkele polygoon is geselecteerd, worden de wijzigingen direct
doorgevoerd.
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6.20.10.5.  Wijzigen Polygoon Omschrijving.

Dit commando wordt gebruikt om omschrijving van bestaande
polygonen te wijzigen. Het onderstaande dialoogscherm wordt
getoond:

+ Wijzigen Polpgoon Omschrij¥ing

Groep met actief

[X Toevoeging Polygoon Omschrijving
FPolygoon Nr: Iﬁ

Omzchrving: I

(1] | Annuleer Help

Toevoeging Polygoon Omschrijving:
indien actief, dan wordt bij het aanmaken of
wijzigen van de volgende polygoon automatisch
de omschrijving met een nummer verhoogd,
bijvoorbeeld van LOT9 naar LOT10, etc.

Polygoon Nummer: selecteer een Polygoon waarvan de omschrijving
gewijzigd moet worden. Vul bij Omschrijving de
gewenste omschrijving van de polygoon in.

OK: bevestigen.
Annuleer: sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje om
af te sluiten.
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6.20.10.6.  Wijzigen Alignement Attributen.

Dit commando wordt gebruikt om attributen van bestaande
alignementen te wijzigen. U moet eerst het volgende commando
gebruiken om de attributen van alignementen vast te stellen voordat u
dit commando gebruikt (Tekenen/Attributen/Alignement). Het
onderstaande dialoogscherm wordt getoond:

Groep iz MIET actief

Omzchiping:

ILigging _Ll

¥ Afstanden

¥ Locaties Miets |

IV Tangent Labelz

¥ Sumbolen Toepassen |

¥ Tekstpositie Metrering

V¥ Tekstpositie Afstand Sluiten |

¥ Tekstpozitie Tangent Labels

¥ Tekstpositie Omschriving Help |
Alles: wordt gebruikt om alle attributen te activeren.
Niets: wordt gebruikt om geen attributen te activeren.
Omschrijving: selecteer het alignement dat dient te worden

gewijzigd.

Toepassen: bevestigen. Hierdoor veranderen de actieve attributen
van het geselecteerde alignement naar huidige attribuut
instellingen.

Sluiten: sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje om af te
sluiten.
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6.20.10.7.

Wijzigen Profiel Markeringen.

Dit commando wordt gebruikt om attributen van bestaande profiel
markeringen te wijzigen. U moet eerst het volgende commando
gebruiken om de attributen van profiel markeringen vast te stellen

voordat u

dit

commando gebruikt (Tekenen/Attributen/Profiel

Markering). Het onderstaande dialoogscherm wordt getoond:

S .-:.-\;-_:--.l‘lL EJ

Groep iz MIET actief

Alignement:

ILigging LI
Afstand: [4.263

M Symbool Toepaszen |

V¥ Grootte Sluiten |

= B

¥ Richting Help |

Alignement:

Afstand:

Toepassen:

Sluiten:

Selecteer het alignement waarvan
markeringen gewijzigd dienen te worden.

de profiel

Selecteer hier de profiel markering

bevestigen. Hierdoor veranderen de actieve attributen
van het geselecteerde alignement naar huidige attribuut
instellingen.

sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje om af te
sluiten.
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6.20.10.8.  Wijzigen Tekst Attributen.

Dit commando wordt gebruikt om attributen van bestaande teksten te
wijzigen. U moet eerst het volgende commando gebruiken om de
attributen van teksten vast te stellen voordat u dit commando gebruikt
(Tekenen/Attributen/Tekst). Het onderstaande dialoogscherm wordt
getoond:

= -|1
[x

Groep iz MIET achief
% Tekst " Code {" Laag

Tekat: ID eze telost komt in LizCAD ICenk w

W Code 7

W Laag e

v Hoogte :
Miets

v Breedte

¥ Richting

Toepaszen
W' Eenheden

¥ Regelafstand

14

Sluiten
v Bron
V¥ Cursief el
v Eleur
Alles: wordt gebruikt om alle attributen te activeren.
Niets: wordt gebruikt om geen attributen te activeren.
Tekst: er wordt geselecteerd op tekst om de attributen te
wijzigen.
Code: er wordt op Code geselecteerd om de attributen te
wijzigen.
Laag: er wordt op Laag geselecteerd om de attributen te
wijzigen.

Toepassen: Bevestigen. Hierdoor veranderen de actieve attributen
van de geselecteerde tekst naar huidige attribuut
instellingen.

Klik op het kruisje om te sluiten
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6.20.11. Toon/Wijzig Punt

De volgende keuzemogelijkheden zijn beschikbaar bij de optie
Toon/Wijzig Punt:

| Wizig Fouten Opviagen Groepl Weergave Yenster Help
WWizsen 3
Herztellen 3
Verplaatzen »
Roteren...
Schaal...
Purt op Lij...
Best Pagzend...
Alignementen... 3

Objecten r
Attributen »

Punten...

Puntnummers. ..
Telst...
Hoogten. ..

i i Al .
Enippen Liin... ignemet

Samenvoegen Lin...

Frofiel Markering...

Punt Toevoegen... Boog...
Funt Wenwijderen... Gecombinesrde Overgangzboog, Boog, Overgangsboog...
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6.20.11.1. Toon/Wijzig Punt -- Punten

Dit commando wordt gebruikt om de punt attributen te bekijken en te
wijzigen als dit nodig is. Het volgende dialoogscherm hoort bij dit
commando:

Codetabel: [LISCAD.CTB =]

Punt Nr: |25ﬂ
Code; lﬁ ;!l
Laag: [HODGTE =]

Omschrijving:

X-Cotrdinaat: |-247.161
Y-Cobrdinaal: 1233.555
[T Z-Coordinaat: !
C DM

.
XY Afronding: ([0 - — ;
Z Afronding: [0 ¥
Kleur: |? 3 Help I

Symbool Attributen >> I

Codetabel: selecteer de codetabel die u wilt gebruiken. De codes
komen ter beschikking zodra u bij Code een bestaande
code kiest. Wissel van codetabel, indien de gewenste
code al in een andere codetabel aanwezig is.

Punt Nummer: toets een punt in waarvan u de attributen wilt bekijken
of wijzigen.

Code: geeft aan welke code het geselecteerde punt heeft.
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Laag:
Omschrijving:

X-Coordinaat:

Y-Coordinaat:

Z-Coordinaat:

DTM:
XY-Afronding:
Z-Afronding:

Kleur:

geeft aan in welke laag het punt getekend is.
geeft huidige de omschrijving van het punt weer.

geeft de X-codrdinaat van het punt. Pas op, als u deze
wijzigt verplaatst het punt!

geeft de Y-Codrdinaat van het punt. Pas op, als u deze
wijzigt verplaatst het punt!

geeft de hoogte van het punt. Pas op, als u deze
wijzigt verandert de hoogte van het punt!

geeft weer of het een DTM punt is of moet worden.
geeft de afronding weer van X- en Y-Coordinaten.
geeft de afronding weer van de hoogte.

geeft aan met welke kleur het punt getekend is.

Symbool Attributen:

OK:

Sluiten:

geeft aan of het punt een symbool heeft.

bevestigen. Als u dit niet doet worden de
veranderingen niet doorgevoerd.

sluit het dialoogscherm zonder de wijzigingen door te
voeren of klik op het kruisje.
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6.20.11.2.  Symbool Attributen

Het onderstaande dialoogscherm verschijnt als u klikt op Symbool

Attributen>>:

Toon/Wizig Symbool
Symbool 1 35 m
Eenheden Dimensie 1: |2.5|] mm.
® Kaart Dimensie 2: |2.5|] mm.
C Ierrein RBichting: Illl] graden
119 Annuleer | Help

Het dialoogscherm wordt gebruikt

om de symboolattributen te

bekijken of te wijzigen. Voor het instellen van symbolen wordt
verwezen naar Tekenen/Attributen/Punt.
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6.20.11.3. Toon/Wijzig Punt -- Tekst

Dit commando wordt gebruikt om de tekst attributen te bekijken en te
wijzigen als dit nodig is. Het volgende dialoogscherm hoort bij dit
commando:

O J'!-".-!'\"f-.?:" v :| o b4

Codetabel; Laag:
[ Mumeric =] |DEFAULT |
Code: Bran:
[DEFaLLT  +] |Links-Onder =]
Fiegelafztand: Op k.leur:
[Erkel =l [ 4 [ m=
[T Cursief
™ Hoogte[Z] |

Eenheden—— I
= HDDQtE: 2,80 mm.
Call t

Bt Breede: |2,5EI TATTI.
" Tenein Richting: [461  gon

ik Sten | Help |

Codetabel: selecteer de codetabel die u wilt gebruiken. De codes
komen ter beschikking zodra u bij Code een bestaande
code kiest. Wissel van codetabel, indien de gewenste
code al in een andere codetabel aanwezig is.

Code: geeft aan welke code de geselecteerde tekst heeft.
Laag: geeft aan in welke laag de tekst getekend is.
Bron: geeft aan wat het ophangpunt van de tekst is.
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Regelafstand:

geeft aan wat de regelafstand van de tekst is.

Op: geeft een afwijkende waarde aan van de regelafstand
van de tekst (optie Veelvoudig).

Kleur: geeft aan met welke kleur de tekst getekend is.

Cursief: geeft aan of de tekst in schuinschrift getekend is.

Hoogte (Z): geeft aan of de tekst een hoogte heeft.

Eenheden: geeft aan met welke eenheid de tekst getekend is.

Hoogte: geeft aan met welke hoogte de tekst getekend is.

Breedte: geeft aan met welke breedte de tekst getekend is.

Richting: geeft aan met welke richting de tekst getekend is.

OK: bevestigen. Als u dit niet doet worden de
veranderingen niet doorgevoerd.

Sluiten: sluit het dialoogscherm zonder de wijzigingen door te
voeren of klik op het kruisje.
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6.20.11.4. Toon/Wijzig Punt -- Alignement

Dit commando wordt gebruikt om de alignement attributen te bekijken
en te wijzigen als dit nodig is. Het volgende dialoogscherm hoort bij dit
commando:

Alignement: ILigging j
Miewwe Ormschrijving: |
— Metrening & Afstand
v Metreringen ™ op Referentispunten
[ Afstanden " op Profiel Markering
% op Beide
¥ Feferentiepunt Tangent Labels
¥ Profiel Markering Symbolen
— Tekzt Posities
ketreninget: !Links ridden _ﬂ
Afstanden: Links midden =l
Tangent Labels: IHechts midden L‘
Ornzchnjing: ILinks midden L‘
[oepaszen Sluiten | Tegengesteldl Help |
Alignement: selecteer hier het alignement dat u wilt
bekijken of wijzigen.
Nieuwe Omschrijving: geeft aan welke omschrijving het

alignement heetft.

Metrering & Afstand: Geeft aan wat is ingesteld om te worden
weergegeven bij het genereren van het
alignement.
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Metreringen:

Afstanden:

geeft aan dat metreringen dienen te worden
weergegeven.

geeft aan dat afstanden dienen te worden
weergegeven.

Referentiepunt Tangent Labels:

geeft aan dat de labels voor de referentie-
punten dienen te worden weergegeven.

Profiel Markering Symbolen:

Tekst Positie:

Toepassen:

Sluiten:

Tegengesteld:

geeft aan dat de symbolen op de profiel
markeringen dienen te worden weergegeven.

geeft de instellingen weer van de ophang-
punten voor de tekst van Metreringen,
Afstanden, Tangent Labels en Omschrijving.

bevestigen. Als u dit niet doet worden de
veranderingen niet doorgevoerd.

sluit het dialoogscherm zonder de wijzigingen
door te voeren of klik op het kruisje.

hiermee spiegelt u het geselecteerde
alignement.
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6.20.11.5. Toon/Wijzig Punt — Profiel Markering

Dit commando wordt gebruikt om de profiel markering attributen te
bekijken en te wijzigen als dit nodig is. Het volgende dialoogscherm
hoort bij dit commando:

Symboal.... | ‘

Groatte: IE,UD .
Richting: IELD gon

Sluiten | Help |

loepazzen

Symbool: geeft aan welk symbool de profiel markering heeft
Grootte: geeft aan wat de grootte van het symbool is
Richting: geeft aan wat de richting van het symbool is

Toepassen: bevestigen. Als u dit niet doet worden de veranderingen
niet doorgevoerd.

Sluiten: sluit het dialoogscherm zonder de wijzigingen door te
voeren of klik op het kruisje.
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6.20.11.6. Toon/Wijzig Punt -- Boog

Dit commando wordt gebruikt om de boog attributen te bekijken en te
wijzigen als dit nodig is. Het volgende dialoogscherm hoort bij dit
commando:

Boog Mummer: ’35
Snijdingzhoek: 138.4559
Styaal: {20.000

Kiommmastacton
Booglengte: [43.437
Koordlengte: I?S,J'i 17
Tanogent afstand: |38.103
Externe Afstand: |23.033
Midden Drdinaat: | 10,705

@ e e e e =i

L%er&k‘en ” Acceples I | Annuleei I

| Sluiten ! | Help !

Boog Nummer: selecteer hier de boog die u wilt bekijken of wijzigen.

Snijdingshoek: toont de snijdingshoek van de twee tangentlijnen van
de boog.

Straal; Krommingsfactor; Booglengte; Koordlengte; Tangent
afstand;
Externe Afstand; midden Ordinaat:
geven de waardes weer van de bocht.

Bereken: opnieuw berekenen van de boog na wijzigen van één
van de hierboven vermelde waardes.

Accepteer: accepteer de nieuw berekende boog.
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Annuleer: herstelt de oude waardes als één van de hierboven
vermelde waardes is gewijzigd, is niet meer mogelijk
na het accepteren van de waardes.

Sluiten: sluit het dialoogscherm zonder de wijzigingen door
te voeren of klik op het kruisje.
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6.20.11.7.
Dit

Toon/Wijzig Punt — Overgangsboog, Boog, Overgangsboog

commando wordt gebruikt om de overgangsboog, boog,

overgangsboog attributen te bekijken en te wijzigen als dit nodig is. Het
volgende dialoogscherm wordt getoond:

Type: ISpilal In, Arc, Spiral Dutj

Tm::hnif:k:-_l Straal

Overgangsboog 1:
Boog:
Overgangshoog Z

Straal

Tangent Lit:
Dvyergangshooag In:

=

35

36

Snijdingshoek:.

37
152.7620

20,000

Tangent In:.

53.765

53.765

4.434

I]w:mangsl_mug Lhtz

4.454

Snelheid In:

12.345

Snelheid Uit: |12.345

TDDﬂ_j | Bereken ” Acceptest

I
|a

nnulear ” Sluiten ”

Help I

Type:

Techniek:

geeft aan om welk soort Tracé het gaat.

geeft aan welke techniek gekozen is om het Tracé te

creéren.

Overgangsboog 1:

geeft de eerste overgangsboog weer,

aanwezig.

Boog:

geeft de bijbehorende boog weer, indien aanwezig
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Overgangsboog 2: geeft de tweede overgangsboog weer, indien
aanwezig.

Snijdingshoek: toont de snijdingshoek van het Tracé.

Straal; Tangent In; Tangent Uit; Overgangsboog In;
Overgangsboog
Uit; Snelheid In; Snelheid uit:

geven de waardes weer van het Tracé

Toon: weergeven van de parameters nadat de
overgangsboog, boog en overgangsboog zijn
geselecteerd.

Bereken: opnieuw berekenen van het Tracé na wijzigen van
één van de hierboven vermelde waardes.

Accepteer: accepteer het opnieuw berekende Tracé
Annuleer: herstelt de oude waardes als één van de hierboven
vermelde waardes is gewijzigd, is niet meer

mogelijk na het accepteren van de waardes.

Sluiten: sluit het dialoogscherm zonder de wijzigingen door
te voeren of klik op het kruisje.
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6.20.12. Wijzig Puntnummers

Wijzig Puntnummers wordt gebruikt om punthnummers te wijzigen.
Het onderstaande dialoogscherm wordt getoond:

= Wijzig Punthnummer

Huidig Puntnr: I a3

Hieuw Puntnr: |115

| (1] I| Annuleer I | Help I
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6.20.13. Wijzig Hoogten

Wijzig Hoogten wordt gebruikt om hoogten van bestaande punten te
wijzigen. Het onderstaande dialoogscherm wordt getoond:

:[Wiizigen Z-Coordinaat

C Delta 2

Groep miet actief
® Alle Punten C! Punten met Z-Co's
C Wissen Z-Co's

Z-Coordinaat: IE

Puntnummer: |?4-|

| (1] I |£nnuleer| | Help I

Alle Punten:

hierdoor verandert van elk punt de
hoogte naar een bepaalde hoogte.

Punten met Z-Coordinaten:

hierdoor veranderen alleen punten met een
hoogte, de hoogte naar de opgegeven waarde.

Delta Z: alleen punten met een Z-codrdinaat worden
gewijzigd.
Wissen Z-Cooérdinaat: wist van elk punt de hoogte.

Z-Coordinaat:

wordt gebruikt om van de opgegeven punten de
hoogte te wijzigen.

Delta Z: geef het hoogteverschil op voor de punten die in
hoogte moeten wijzigen.

Puntnummer: selecteer hier een punt of reeks die moet worden
gewijzigd.

OK: bevestigen.

Annuleer: sluit het dialoogscherm zonder dat wijzigingen
worden doorgevoerd of klik op het kruisje.
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6.20.14. Knippen Lijn

Dit commando wordt gebruikt om lijnen of krommen te knippen op een
aangegeven punt op een lijn of kromme, zodat deze in twee delen
wordt geknipt. Het volgende dialoogscherm wordt getoond:

Enippen Lijn: |E|
op punt: |‘I 5

ok, I&nnuleerl Help |

Breeklijn: geef de breeklijn op of klik met de muis op een bestaande
lijn.

Op punt: geef aan op welk punt de opgegeven lijn moet worden
gebroken.
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6.20.15. Samenvoegen Lijn

Dit commando wordt gebruikt om lijnen of krommen samen te voegen
op een aangegeven punt op een lijn of kromme, zodat het een geheel
wordt. Het volgende dialoogscherm wordt getoond:

Samenvoegen Linen

Eerste Lijn: |

Koppelpunt: |
Tweede Lijn: |

[ ok ] [Stiten | [ Help |

Eerste Lijn:
Koppelpunt:

Tweede lijn:

geef bestaande lijn op die u wilt verbinden.
geef het koppelpunt op tussen de twee lijnen.

geef de tweede lijn op die u wilt verbinden met de
eerste lijn.

OK: bevestigen.

Sluiten: sluit het dialoogscherm zonder de lijn te
verbinden/samen te voegen of klik op het kruisje.
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6.20.16. Punt Toevoegen

Dit commando wordt gebruikt om punten toe te voegen aan bestaande
lijnen of krommen. Het volgende dialoogscherm wordt getoond:

Invoegen Punt: |251

in Lin: |53

tuszen Punt: |24Ei

en Punt: |24?
Parallel: 56.348 m.

246 246

|Invuegﬂﬂ |

Sluiten | | Help |

Koppelpunt:

In Lijn:
Tussen Punt:
En Punt:

Parallelmaat:

Situatie 1 Situatie 2
is het punt dat u aan

een lijn wilt

toevoegen.

geef de lijn op waar u het punt wilt toevoegen.
beginpunt van de lijn.

eindpunt van de lijn.

geeft de parallelmaat van lijn tot punt.

Invoegen: bevestigen.

Sluiten: sluit het dialoogscherm zonder het punt toe te voegen
aan de lijn of klik op het kruisje.
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6.20.17. Punt Verwijderen

Dit commando wordt gebruikt om punten te verwijderen van bestaande
lijnen of krommen. Het volgende dialoogscherm wordt getoond:

246 246

Wenwider Punt: !E
uit Lijr: |1

Parallelmaat:
0k | Annuleer | Help |
Situatie 1 Situatie
Punt: is het punt wat u uit een lijn wilt verwijderen.
Uit Lijn: geef de lijn op waar u het punt uit wilt verwijderen.
OK: bevestigen.
Annuleer: sluit het dialoogscherm zonder het punt toe te voegen

aan de lijn of klik op het kruisje.
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6.21. Menu Opvragen

In het menu Opvragen zijn de volgende opties beschikbaar:

Opvragen Groepl  Weergave
Aftributen k
Coordinaten...

Coordinaat ¥erschillen...
Argument & Afstand...
Yoetmaat & Loodlijnmaat #
Hoek. ..

Boog...

Q'-.-'Eergar'ugzszl:u:u:ng...

Helling..
Zoeken k
Alignement Controle...

De bovenstaande opties worden gebruikt om gegevens van
tekenobjecten op te vragen.
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6.21.1. Attributen

De volgende keuzemogelijkheden zijn beschikbaar bij de optie
Attributen:

igpwagen Groepl  Weergave Wenster __ﬂi!

Attributen Purt...
Coordinaten. .. Lir...

Coordinaat Werschillen. .. Paolygoon. .
Argurnent & Afztand... Alignement. ..
YWaetmaat & Loodlijhmaat # Prafiel Markering...
Hoek. .. Tekst...

Deze opties worden gebruikt om attributen op te vragen.
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6.21.1.1. Opvragen Attributen -- Punt

Hiermee kunt u Puntattributen opvragen. Het volgende dialoogscherm

wordt getoond:

bl

Punt Mr; IE

Laag: DEFALILT

Code: DEFALULT
#-Coordinaat;
r-Coordinaat;
Z-Coordinaat;

DTH: MNW.T.
s Afronding: 0
£ Afronding: 0

Kleur: 2

Swmnboal Sktrbuten,

2532
1,554
Hee

(5] | ﬁluitenl Help

Punt Nummer:

Symbool Attributen:

kies een punt waarvan u de gegevens wilt
opvragen.

geeft het symbool attribuut van het
puntnummer.

OK: bevestigen.
Sluiten: sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje.
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6.21.1.2. Opvragen Attributen -- Lijn

Hiermee kunt u Lijnattributen opvragen. Het volgende dialoogscherm
wordt getoond:

Type: Boog
Laag: DEFALILT
Code: DEFALILT
Breeklijn: Hee
Grens: MAT.
Kleur: 2
Tekst leesbaar: Ja
K.rommingsfactor: MAY.T.
“ergroting: M.T.
Lengte: 45,145

[imetze Sttnbuten..

Boog ¢ Circel Attributen. ..

ok | swien | Hep

Lijn Nummer: kies een lijn waarvan u de gegevens wilt opvragen.
Dimensie Attributen en Boog/Cirkel Attributen:
worden gebruikt om de Dimensie- en Boog/Cirkel
attributen van de lijn te bekijken.

OK: bevestigen.

Sluiten: sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje.

6.21.1.3. Opvragen Attributen -- Polygoon

Hiermee kunt u Polygoonattributen opvragen. Het volgende
dialoogscherm wordt getoond:
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- Opviagen Polyaoon Attiibuten. B3
Polygoon Nr: |2

Laag: DEFAULT
Code: 127
Hoeken::la
Hoek Afrz 0
Tekst leesbaar: Ja
Kleur 7
Arcerings Type: Kant'
Opperviakte: 12351 594 vk.m
Afronding Opp: 0

| Atibuten Arcering>> |

[ ok ]| Switen | | Hep |

Polygoon Nummer: kies een polygoon waarvan u de gegevens wilt
opvragen.

Attributen Arcering: beeld de arcering af, die aan de polygoon
verbonden is.

OK: bevestigen.

Sluiten: sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje
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6.21.1.4. Opvragen Attributen -- Alignement

Hiermee kunt u Alignementattributen opvragen. Het volgende
dialoogscherm wordt getoond:

X
Ligging j

— Attributen

ketrenngen: Ja
Afstanden: Mee

op Referentiepuntern;  Ja
op Profiel Markeringen: Ja
Tangent Labels: Ja
Symbolen: Ja

Frimaire:  Ja

— Tekstposities
Metreringen:  Links midden
Afstanden:  Links midden

Tangent Labels;  Rechts midden
Omzchrpeing:  Links midden

Metrenngz Vergelikingen. . |

Sluiten | Help |

Alignement: kies het alignement waarvan u de gegevens wilt
opvragen.

Metrerings Vergelijkingen:
wordt gebruikt om de metrerings vergelijking te

bekijken.
OK: bevestigen.
Sluiten: sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje.
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6.21.1.5. Opvragen Attributen — Profiel Markeringen

Hiermee kunt u Profiel Markeringattributen opvragen. Het volgende
dialoogscherm wordt getoond:

Alignement:

Ligging ;‘

ffstand; IE,ESE

Grootte: 200 mm. ‘
Richting: 0.0 aoh

Opwragen Sluiten | Help |

Alignement: kies het alignement van waar u de profiel
markeringsgegevens wilt opvragen.

Afstand: selecteer de profiel markering voor het weergeven van
de attributen.

Opvragen: opvragen van de attributen

Sluiten: sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje.
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6.21.1.6. Opvragen Attributen -- Tekst

Hiermee kunt u Tekstattributen opvragen. Het volgende dialoogscherm
wordt getoond:

p¥ragen T x|
Laag: DEFALILT
Code: DEFALLT

¥-Coordinaat: 2,007

-Coordinaat: 2931

Hoogte [£]: Hee
Hoogte: 2.50mm.

Breedte: 2.50mm.
Richting: 4E6.1 gon
Eenheden: Kaart
Regelatztand: Enkel
Bron: Linkz-Onder
Cursief, Mee
Kleur: 1

Sluiten Help

Klik op de tekst waarvan u de attributen wilt bekijken. Om te sluiten
klikt u op het kruisje.
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6.21.2. Opvragen Codrdinaten

Hiermee kunnen Coordinaten van punten worden opgevraagd. Het
volgende dialoogscherm verschijnt (afhankelijk van de projectie
instellingen, in dit voorbeeld de stereografische projectie):

x|
#-Coordinaat; 3532
-Coordinaat; 1.594

£-Coordinaat;
Schaalfactar: 1.001 37095
Gecambinesrde Schaalfactar: 1.001 37095
Convergentie; 17725

*' Statisch " Dynamisch
Annuleer I Help

Statisch: als u een punt aanklikt verschijnen de Codrdinaten van
het punt. Gaat u naar een ander punt, dan blijven de
Codrdinaten van het vorige punt staan, totdat u het
volgende punt heeft aangeklikt.

Dynamisch: als u een punt aanklikt verschijnen de Codrdinaten,
echter als u nu beweegt met de muis lopen de
Coodrdinaten mee.

Annuleer: sluit het dialoogscherm.
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6.21.3. Opvragen Codrdinaten Verschillen

Hiermee kunnen Cooérdinaat Verschillen tussen punten worden
opgevraagd. Het volgende dialoogscherm verschijnt:

'=| Coordinaat ¥erschillen

Ref. Ptn: [84-113
Delta ¥: 58.752
Delta ¥y: 5 398
Delta Z:

| (1] I|gnnulem|| Help I

Referentie Punten: geef de punten op waartussen u de coérdinaat
verschillen wilt weten.

OK: bevestigen.

Annuleer: sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje.
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6.21.4. Opvragen Argument en Afstand

Hiermee kunnen Argument en Afstand tussen punten worden
opgevraagd. Het volgende dialoogscherm verschijnt:

Bief. Ptr: |c1002-3

Arqument [K]): 53,9253
K.aart Afstand: 5646
Wert, Hoek:

0K | Switen | Help |

Referentie Punten: geef de punten op waarvan u het Kaart Argument
en de Kaart Afstand wilt weten.

Verticale Hoek: geeft de verticale hoek tussen de punten indien
deze een hoogte hebben.

OK: bevestigen.

Sluiten: sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje.
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6.21.5. Opvragen Voetmaat en Loodlijnmaat

De volgende keuzemogelijkheden zijn beschikbaar bij de optie
Metrering & Loodlijnmaat:

Attributen r
Coordinaten...

Coordinaat Yerschillen. ..
Argurnent & Afztand...

Yoetmaat & Loodlijnmaat ¥ drve Referentielin. ..

Hoek. .. drvy Alighement. ..
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6.21.5.1. Opvragen Voetmaat en Loodlijnmaat — d.m.v. Referentielijn

Hiermee kunnen Metrering en Loodlijnmaat tussen punten worden
opgevraagd. Het volgende dialoogscherm verschijnt:

:[Afztand & Loodlijnmaat x|

Ref. Ptn: |424--422

Punt: [1000
Afstand: 330362
Loodlijnmaat: 143157

| (1] I|&nnuleer|| Help I

Referentie Punten: geef de punten waartussen een denkbeeldige lijn
wordt getrokken om de voetmaat en loodlijnmaat
te kunnen bepalen ten opzichte van deze lijn.

Punt: geef het punt op waarvan u de Voetmaat en de
Loodlijnmaat wilt weten ten opzichte van de
referentielijn.

OK: bevestigen.

Annuleer: sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje.
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6.21.5.2.

Opvragen Voetmaat en Loodlijnmaat — d.m.v. Alignement

Hiermee kunnen Metrering en Loodlijnmaat tussen punten worden
opgevraagd. Het volgende dialoogscherm verschijnt:

Alignement:

Fi'gnementlﬂﬁ :_“

Punt: |251

Melienng: B.5H7TF
Afzstand: 209250
Parallel: -56.348

Hoogte:
@ Statisch (' Dynamisck
I Sluiten I | %elp i

Alignement:

Punt:

Statisch:

Dynamisch:

Sluiten:

kies het alignement t.o. waarvan de metrering en
loodlijnmaat dienen te worden bepaald.

geef het punt op waarvan u de Metrering en de
Loodlijnmaat wilt weten ten opzichte van het alignement
of klik met de muis in de tekening.

als u een punt aanklikt verschijnen de gegevens van het
punt. Gaat u naar een ander punt, dan blijven de
gegevens van het vorige punt staan, totdat u het
volgende punt heeft aangeklikt.

als u een punt aanklikt verschijnen de gegevens, echter
als u nu beweegt met de muis zullen de gegevens direct
worden aangepast.

sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje.
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6.21.6. Opvragen Hoek

Hiermee kunt u een Hoek tussen punten opvragen. Het volgende
dialoogscherm verschijnt:

Punt 1: I g
Punt 2: !1 1
Punt 3 |1

Interne Hoek: 558257
Externe Hoelk: 3441743

] % |£nnuleer| Help |

Punt 1, 2 en 3: geef de punten waartussen twee denkbeeldige
lijnen worden getrokken om zo de hoek te kunnen
bepalen tussen deze lijnen.

Hoek: is de hoek tussen de drie punten.

Externe Hoek: is de hoek tussen de buitenkant van de denkbeeldige
lijnen 8--11 en 11--1.

OK: bevestigen.

Annuleer: sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje.
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6.21.7. Opvragen Boog

Hiermee kunt u de attributen van een boog opvragen. Het volgende
dialoogscherm verschijnt:

B ooanurmmer; IE—
Snidingzhoek: 17,8156
Straal: ¥ 520
Graad wid Bocht: M.T.
Boog Lengte: 45,145
K.oord Lenagte: 2038
Tangent Afztand: 1,053
Euterne Afstand: 0,074
Midder Ordinaat: 0,073
Opwragen Sluiten Help

Boognummer: kies een boog waarvan u de gegevens wilt weten.
Opvragen: bevestigen.

Sluiten: sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje.
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6.21.8. Opvragen Overgangsboog

Hiermee kunt u de attributen van een overgangsboog opvragen. Het
volgende dialoogscherm verschijnt:

Overgangzboognummer: |13
Beqin Straal M. T.
Eind Straal: 20,000
Lengte: 27,352
T angent Richting: 193,2249
YWerzchuiving: 1,533
b amimale Hoek, O-bog; 43,5323
b aximale Buigingshoel: 14,4527
Foord Afstand: 26,738
Eindpunt: #-Coordinaat; 2034
Eindpunt; v-Coordinaat: 377139
Shelheid: 22533
Opwragen Sluiten Help

Overgangsboognummer: kies een overgangsboog waarvan u de
gegevens wilt weten.

Opvragen: bevestigen.

Sluiten: sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje.
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6.21.9. Opvragen Helling

Hiermee kunt u een Helling tussen punten opvragen. Het volgende
dialoogscherm verschijnt:

Hoogtewerschil: 4,000

Schuine Afstand: 27 085
Hellingzpercentage: 14.932%
Yerhouding: 1: B.B37

{H] % I Annuleesr I

Ref. Ptr: |1 718

Harizontale Afstand: 25,788

X

Help I

Referentie Punten:

Horizontale Afstand

Schuine Afstand:

Hoogteverschil:

Hellingspercentage:

geef de punten op waartussen u de Helling wilt
weten

: geeft de horizontale afstand tussen de

referentie punten.

geeft de verticale afstand tussen de referentie
punten.

geeft het hoogteverschil tussen de
referentiepunten.

geeft het hellingspercentage tussen de
referentiepunten.

Verhouding: geeft de verhouding tussen het
hoogteverschil en de horizontale afstand (1:3).

OK: bevestigen.

Annuleer: sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje.
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6.21.10. Zoeken

Bij het commando Zoeken kunt u kiezen uit de volgende
keuzemogelijkheden:

INERGR Groepl Weergave Help
Aittribcibey 2
Codrdinaten...

Coordinaat Verschillen...
Argurent & Afstand,
Metrering & Loodlijnmaat ¥

Hoek...

Boog,...

Dwergangsboog..,

Hellirig:.

&lignement Contrale... Lijn...
Folggoor,. .
Aligremient...
Fouten...
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6.21.10.1. Zoeken -- Punt
Hiermee kunt u een Punt zoeken. Het volgende dialoogscherm

verschijnt:

i Zoeken Punt

(®! Punt Nr ' Omzchrijving
! Code (! Z-Coordinaat
Punt Nr.: |4[|2

|£Erste| |"'|I"u|_l:|end| | Yong I

|£nnuleel | Help I

Punt Nummer:

Code:

Omschrijving:

geef het punt dat u wilt opzoeken. Dit veld is alleen
actief als gekozen is voor selectie op puntnummers
(geldt ook voor de volgende drie selecties).

toets de code in van het punt dat u zoekt.

toets de omschrijving in van het punt dat u zoekt.

Laag: toets de laag in van het punt dat u zoekt.

Eerste: zoek het eerste puntnummer op in het bestand dat
voldoet aan de vereiste criteria.

Volgend: zoekt het eerstvolgend punt dat aan de gestelde criteria
voldoet.

Vorig: zoekt het vorig punt dat aan de gestelde criteria
voldoet.

Annuleer: sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje.
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6.21.10.2.  Zoeken -- Lijn

Hiermee kunt
verschijnt:

u een Lijn zoeken. Het volgende dialoogscherm

i Zoeken Lijn x|

@ LijnMr ' Code ) Oms

Liin Ni.: [0

I_gerstel |"|"u|_l:|£=nd| | Yorig I

|§nnuleel

_Help |

Lijn Nummer:

Code:

Omschrijving:

geef de lijn die u wilt opzoeken. Dit veld is alleen actief
als gekozen is voor selectie op lijnnummers (geldt ook
voor de volgende twee selecties).

toets de code in van de lijn welke u zoekt.

toets de omschrijving in van de lijn welke u zoekt.

Eerste: zoek het eerste lijnnummer op in het bestand dat
voldoet aan de vereiste criteria.

Volgend: zoekt de eerstvolgende lijn dat aan de gestelde criteria
voldoet.

Vorig: zoekt de vorige lijn dat aan de gestelde criteria
voldoet.

Annuleer: sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje.
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6. Module Tekenen

6.21.10.3.  Zoeken -- Polygoon
Hiermee kunt u een Polygoon zoeken. Het volgende dialoogscherm

verschijnt:

=| Zoeken Polygoon

® Polygoon Mr T Omszchrijving

Poly. Nr: |1

|‘I|F'nl_c|end| | Yorig I

|&nnulee‘ | Help I

Polygoon Nummer: geef de polygoon die u wilt opzoeken. Dit veld is

Omschrijving:

alleen actief als gekozen is voor selectie op
polygoonnummers (geldt ook voor de andere
selectie).

toets de omschrijving in van de polygoon welke
u zoekt.

Eerste: zoek het eerste polygoonnummer op in het
bestand dat voldoet aan de vereiste criteria.

Volgend: zoekt de eerstvolgende polygoon dat aan de
gestelde criteria voldoet.

Vorig: zoekt de vorige polygoon dat aan de gestelde
criteria voldoet.

Annuleer: sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje.
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6. Module Tekenen

6.21.10.4.  Zoeken -- Alignement

Hiermee kunt u een Alignement zoeken. Het volgende dialoogscherm
verschijnt:

Zoek Algrement
_Alignement:
||=Alignementq3!3 l||
l Sluiten | Help I

Alignement: geef het alignement dat u wilt opzoeken.

Annuleer: sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje.
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6. Module Tekenen

6.21.10.5. Zoeken -- Fouten

Hiermee kunt u fouten opzoeken en oplossen. Het volgende
dialoogscherm verschijnt:

|iulgeﬂ Voria !

|gnnuleea | ﬂelp_l

De fouten die hier worden gezocht zijn gevonden bij het aanmaken van
een DTM model of bij het controleren van een Alignement.

Volgend: zoekt het punt met de eerstvolgende fout, uit het
foutenbestand, op in de tekening.

Vorig: zoekt het punt met de vorige fout, uit het foutenbestand, op
in de tekening

Punt: zoekt het punt op met dezelfde fout als vermeld in de
informatieregel.

Annuleer: sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje.

Het volgende dialoogscherm verschijnt als er geen fouten zijn
gevonden:

Q Geen fouten gevonden.
(] |
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6. Module Tekenen

6.21.11. Opvragen Alignement Controle

Hiermee kunt u een Alignement controleren op fouten. Het volgende
dialoogscherm verschijnt:

-I.:nnlmlam:ﬁﬁgnemenl E
Groep is MIET actief
Alignement:
|ﬁgnement039 _:“

¥ Eontroleer alle Punten

ok ]| Stiten Hep |

Alignement: geef het alignement dat u wilt controleren.

Controleer alle punten: geef aan of alle punten in het alignement
dienen te worden gecontroleerd, indien niet
actief zullen alleen het begin- en eindpunt
gecontroleerd worden.

OK: bevestigen.

Annuleer: sluit het dialoogscherm of klik op het kruisje.
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